MONETIZACAO COM DESENVOLVIMENTO DE APLICATI-
VOS EM ANDROID

Development of android applications with monetization

Diego Oscar Imhof
Pedro Sidnei Zanchett 2

Resumo: Amonetizagdo com o desenvolvimento de aplicativos tem atraido a atengdo de empresas e empreendedores,
que tem como objetivo ganhar algum lucro com um aplicativo movel, portanto ¢ importante saber qual é o modelo
que sera utilizado para obter essa monetizagdo, definir o repositorio em que este aplicativo sera hospedado e por
fim adicionar antncios, a fim de se obter uma renda extra. Ressalta-se os diferentes modelos de monetizagdo na
plataforma android disponiveis no mercado atualmente, os tipos de repositdrios para o aplicativo desenvolvido e as
plataformas de antincios. Este artigo propde explicar, de varias maneiras, como se obter monetizagdo por meio de
um aplicativo movel para android, detalhando cada etapa a fim de compreender o melhor método para um negocio
promissor.
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Abstract: Development of android applications with monetization has attracted the attention of companies and
entrepreneurs, which aims to make a profit from a mobile application, so it is important to know which model is
used to obtain the determination, to define the repository where will be hosted and finally add ads in order to earn
extra income. it should be noted that the different monetization models in the android platform available in the
market, types of repositories for the developed application, and the ad platforms. This article proposes to explain
through various ways how to obtain monetization through a mobile application for android detailing each step in
order to understand the a better method for a promising business.
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Introducio

O desenvolvimento de aplicativos em android é um negdcio que cresceu muito ao
longo dos anos, e a cada dia vem conquistando uma fatia maior no mercado mobile.

O sistema operacional android ¢ o mais utilizado no mundo inteiro no quesito de
dispositivos moveis, e por ter um grande niumero de adeptos ele atraiu os olhares dos
empreendedores e desenvolvedores, que chegam a ganhar um bom dinheiro com seus aplicativos.

Apesar de muitas empresas grandes estarem neste mercado, ele nem de longe esta
saturado. Isto porque um dispositivo que antes era usado somente para ligagdes, hoje é usado
para organizar completamente nossa vida. Como € uma peca importante no nosso cotidiano,
hoje o smartphone merece um olhar muito cuidadoso dos envolvidos, seja na visdo de
desenvolvimento ou na visdo de empreendedorismo, pois tendo uma ideia de um aplicativo e
uma visao adequada, este aplicativo pode se tornar um grande sucesso, porém questiona-se o

seguinte: como ganhar dinheiro com esse aplicativo?
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Para fazer um aplicativo lucrativo deve-se pensar com cuidado em estratégias de
monetizagdo. E fundamental definir as estratégias de monetizagdo para se ter um bom resultado,
mas nao basta ter essa estratégia se nao souber onde publicar o aplicativo para poder alcancar os
clientes. Monetizagao, segundo Dicionario do Aurélio (2017), € a acao de transformar (algo) em
dinheiro, ou seja, usar (algo) como fonte de lucro ou rendimento, onde em informatica significa
a acao de usar comercialmente um contetido virtual (sites, videos, musicas etc.), por exemplo,
a monetizagao de videos € converter este produto em dinheiro.

Metodologia

Desde o inicio da plataforma android para os dispositivos moveis em 2008, o mercado
de aplicativos moveis ganhou uma nova forma de monetiza¢ao e de empreender nesse nicho de
mercado tao grande e lucrativo. O mercado de dispositivos mdveis em android ¢ o mais visado
pelos desenvolvedores e empreendedores, pois ¢ ele que domina a maior parte do mercado. A
plataforma android estd presente em mais de 80% de todos os dispositivos mdveis no mundo
todo. E importante considerar essa porcentagem, pois assim podera se alcancar mais da metade de
todos os dispositivos méveis e consequentemente podendo ter um lucro maior (BUCCO, 2016).

De acordo com uma pesquisa realizada, existe uma estatistica assustadora: 2% dos
desenvolvedores representam 54% de toda a receita gerada por aplicativos (MOREIRA, 2015).

Para se construir uma margem de lucro consideravel para o aplicativo, ¢ de extrema
importancia escolher a melhor forma de monetizagdo. Para isso ¢ necessario definir que tipo de
aplicativo o desenvolvedor/empreendedor deseja criar, qual a versao do sistema operacional android
que vai ser utilizada, qual ¢ seu publico-alvo, e qual vai ser o modelo de monetizacao utilizada.

Segundo Soria (2014), atualmente existem seis modelos de monetizagao utilizados para
dispositivos moéveis, sao eles: pago; pago com compras dentro da aplicativo; Freemium com
compras dentro do aplicativo; Freemium com Ads; Freemium com assinatura; ¢ Free com venda
de produtos e servigos.

A forma de monetizagdo com aplicativos pago ¢ aquela que para o usuario poder baixa-
lo tem que pagar uma taxa que foi definida. Nesse caso o empreendedor nao deve fugir dos
valores de tabela e esses valores sdo baixos, ou seja, 20 reais ja € um custo alto. Esse modelo de
monetizacao ¢ bom para aplicativos de nicho, que cumpram fungdes especificas ou com marcas
poderosas. Como exemplo podemos citar os jogos mobile, dentre eles, atualmente, o famoso
Minecraft, que rendeu milhdes de lucro para a Microsoft (SORIA, 2014).

A forma de monetizagao de aplicativo pago com compras dentro do aplicativo € parecido
com o modelo anterior, ele funciona da seguinte forma: o usuario adquire o aplicativo e dentro
do aplicativo possui outras ferramentas ou fases que sé serdao liberadas mediante a compra.
Como exemplo temos o jogo Assassin's Creed, produzido pela Ubisoft, que primeiramente o
usudrio paga pelo aplicativo e posteriormente, para ter algum item diferente ou poder ter acesso
a uma fase especial, ¢ necessario pagar novamente (SORIA, 2014).

Para Soria (2014), o modelo freemium com compras dentro do aplicativo € um dos
modelos mais comuns. O aplicativo ¢ gratis, o que aumenta muito a aquisi¢ao de usudrios,
mas dentro do aplicativo ha mais contetido, mais moedas, enfim, bens digitais que podem ser
comprados pelo usuario. Como exemplo temos o jogo Angry Birds, que no final de 2009 foi o
jogo que teve mais sucesso em nivel mundial e que ganhou milhdes de dolares vendendo itens
dentro do jogo.

No modelo de monetizagao freemium com Ads ¢é reservado um espago do aplicativo e
nele ¢ colocado banners de propaganda de terceiros e pode-se ganhar dinheiro com impressoes,
cliques e instalagdes. Este modelo ¢ facil de monetizar, mas traz pouco ganho, pois necessita
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de um grande volume didrio de acesso dos usuarios. Ele ¢ um 6timo modelo para mesclar com
compras dentro do aplicativo (SORIA, 2014).

O modelo freemium com assinatura ¢ aquele que para o usudrio receber um contetdo
periodico ou ter acesso a um servigo, tem que pagar uma mensalidade. Esse modelo ¢ comum
para jornais, revistas e sifes de cursos preparatorios que também possui um grande lucro
(SORIA, 2014).

Por fim, temos o modelo Free com venda de produtos e servicos, nele o aplicativo ¢
apenas uma interface para acontecer uma operagao de compra ¢ venda no mundo fisico, ou
seja, € apenas um intermedidrio de venda e servigcos. Por exemplo, o aplicativo Easy Taxi ¢ um
aplicativo que fornece servico de taxi, dentro dele o usuario solicita um taxi e quando o usudrio
chegar no destino desejado ¢ realizado o pagamento (SORIA, 2014).

Tendo definido qual o modelo sera utilizado para o negocio, ¢ necessario escolher uma
loja virtual, ou seja, o repositorio onde o aplicativo vai ficar hospedado. A partir do momento
que o aplicativo esta na loja, ele ficara disponivel para download e para a aquisicdo do mesmo.

Atualmente as lojas de repositorio de aplicativos android mais famosas e utilizadas pela
maioria dos desenvolvedores sdo: SlideME, da empresa SlideME LLC; Samsung Galaxy App,
da Samsung; Amazon Appstore, da Amazon; e o mais utilizado, a Play Store, do Google.

Cada um desses repositorios possui caracteristicas particulares, porém possuem um
objetivo em comum, que ¢ disponibilizar o aplicativo para download e venda quando for o caso.

O repositorio SlideMe, por anos, foi a concorrente direta do Google Play Store,
durante o inicio do sistema operacional android, era uns dos repositorios mais preferidos dos
desenvolvedores, pelo motivo que as regras para publicar um aplicativo eram menos pesadas
que o Google Play Store.

Ja o repositério da Samsung, o Galaxy App, € um repositorio um pouco limitado, pois
este repositorio tem o foco nos produtos da propria empresa e todos os aplicativos que estdo
na loja passam por uma sele¢do interna, para verificar o desempenho e o funcionamento do
aplicativo nos produtos da Samsung antes de ser anunciado oficialmente na loja. De inicio
pode até parecer que os aplicativos disponiveis na Galaxy App nao tém um grande alcance de
usuarios, mas de acordo com uma pesquisa realizada em dezembro de 2015, a Samsung detém
50,3% do mercado mundial de smartphone de sua marca.

Entretanto, o repositorio da Amazon, Amazon Appstore, € um repositorio universal tanto
para android quanto para i0S, € uma opg¢ao bastante interessante para quem quer ganhar dinheiro
com ambas as plataformas, pois assim garante o alcance de mais usudarios. O procedimento para
colocar o aplicativo nesse repositorio ¢ bem simples e pratico, tornando-o um diferencial. Um
fator importante ¢ que a Amazon testa todos os aplicativos antes de publicar oficialmente na
loja, esse procedimento ¢ bem parecido com a forma adotada pela Samsung. Outro diferencial
desse repositorio ¢ que a Amazon também trabalha com um tipo de assinatura, em que o usuario
paga o Amazon Appstore mensalmente e todo dia ele tem direito a um download disponivel,
gratuito e pré-escolhido pela empresa. E por esse diferencial que a Amazon acaba atraindo
os olhares dos desenvolvedores de aplicativos na hora de publicar algum aplicativo numa
plataforma movel.

E, por fim, o repositério mais famoso do mundo android ¢ o Play Store, do Google,
esse incrivel repositorio tem mais de 1,43 milhdo de aplicativos publicados oficialmente em
sua loja e esse numero vem crescendo a cada dia. O Play Store é o repositorio de aplicativos
mais visado por todos os desenvolvedores android, pois € nesse repositorio que se encontra a
maioria dos usuarios android. Porém, o Google tem uma série de requisitos € questionarios
antes de anunciar algum aplicativo na plataforma. Para colocar a apk do aplicativo no Play
Store € necessario ter uma conta de desenvolvedor do Google, que possui um preco unico e
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vitalicio que atualmente custa $ 25 délares. E necessario pagar s6 uma vez por essa conta, e
mesmo que posteriormente o desenvolvedor queira publicar mais aplicativos no Play Store, nao
serd cobrado nada. Criando essa conta ja ¢ possivel ter acesso a plataforma para dar inicio a
postagem do aplicativo (PLAY STORE, 2017).

Apos ter criado a conta e aceitado os termos de uso da Google, o desenvolvedor tera acesso
ao console de desenvolvedor. Para postar o aplicativo na Play Store basta clicar na opgao
“Adicionar Novo App”, no passo seguinte tera as opcdes para escolher qual sera o ambiente de
publicacao do aplicativo, existem trés tipos: produgao; teste beta; e testa alfa. Na etapa seguinte
¢ preenchido alguns detalhes do produto que o Google exige que sejam colocados, ¢ importante
lembrar que quanto mais detalhado for o produto, mais facil ficara para algum usudrio encontrar
o aplicativo. Na outra tela aparecera para selecionar as imagens que o aplicativo terd e a opgao
para adicionar imagens para outros tipos de dispositivos, como android tv, android wear ¢
android auto. Na proxima etapa ¢ a parte da categorizagdo, essa ¢ a parte mais importante de
todo cadastro, € nela que vai ser definido o tipo do aplicativo, categoria, tipo de classificagao
e nova classificagdo, que por padrao tera que responder um questionario, esse questionario
¢ a forma que o Google usa para classificar o aplicativo para outros paises. Em seguida sao
preenchidos os detalhes de contato, a politica de privacidade e a classificagdo de conteudo.
Na parte seguinte, € a etapa de precificagdo, em que devera ser escolhido se o aplicativo sera
gratuito ou pago, ¢ importante notar que se for escolhida a forma gratuita e futuramente o
desenvolvedor pretender mudar para versao paga, nao sera possivel realizar essa alteragdo, de
acordo com a politica do Google. Se escolher a opgao pago devera informar o valor, e escolher
a finalidade, se ¢ um aplicativo para trabalho, educacao, utilitario, entre outros. E, por fim,
escolher em qual pais sera publicado e se o aplicativo terd propagandas ou nao.

E importante notar que, ao publicar um aplicativo no Google Play, s6 podera utilizar uma
empresa para realizar a publicidade dos anuncios, pois ¢ uma politica criada pelo Google.
Agora que foi compreendido quais sdo os tipos de modelos de monetizagdo e os repositorios
de aplicativos para se obter essa monetizacao, veremos como utilizar anincios no aplicativo
android para ganhar dinheiro.

Uma das formas mais praticas de ganhar dinheiro com um aplicativo ¢, sem duvida, o uso
de antncios. Porém, ha muitos usuarios que utilizam ferramentas para bloquear os anuncios,
mas eles sdo poucos se comparado com o total de pessoas que acabam ndo tendo acesso
administrativo do aparelho que possui privilégios acima do usuario comum, que demanda uma
série de comandos para obté-lo (LOUCO POR ANDROID, 2015).

O anuncio no aplicativo ¢ um espago cedido na aplicagdo para propagandas, pode-se comparar
como se fosse um espaco alugado para uma empresa gerenciadora desses anuncios com a
finalidade de se obter alguma monetizagao.

A Rovio, empresa do jogo Angry Birds, durante muitos anos também ganhou muito dinheiro do
Google com os anuncios que ela tinha em seus jogos.

Existem varias empresas que possuem plataformas de anuncios para colocar no aplicativo
desenvolvido. Dentre as plataformas mais famosas e mais utilizadas sdo: Amazon Ad Network
e AdMob do Google.

A plataforma Amazon Ad Network ¢ uma solucdo especifica para monetizagdo apenas para
dispositivos moveis. E compativel com os sistemas operacionais android, i0S e Fire. Essa
plataforma também possui um portal de monitoramento de anincios, em que apresenta varios
dados tteis, como a taxa de sucesso dos anuncios, entre outros. A remuneracao dos anuincios €
por meio de cliques sobre o antincio, essa solugcdo ¢ a mesma utilizada pelo Google.

O Google possui a plataforma AdMob, que vem se destacando cada vez mais no mercado de
anuncios mobile, tanto para android quanto para 10S. Ele se diferencia dos outros modelos,
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pois trabalha com a tecnologia de contextualizagao dos anuncios, que ao invés de distribuir
os anuncios de forma aleatoria, o Google tenta coloca-los em paginas que tenham a ver com o
produto ou servigo anunciado. Um dos beneficios de utilizar o AdMob é o método de pagamento,
que ¢ feito em moeda local de forma répida e segura, e que ndo ¢ cobrada nenhuma taxa de
transferéncia.

Para adicionar antincios do AdMob na aplicacao ¢ bem simples e rapido, basta acessar o enderego
do AdMob <https://www.apps.admob.com> e realizar o cadastro, feito isso € so selecionar “Gerar
receita” e selecionar “Adicionar aplicativo”, caso ndo tenha nenhum aplicativo adicionado, ou
em “Gerar receita com um novo aplicativo”.

Na proxima tela € so selecionar o formato do bloco de antincio e o tipo de anuncio,
se ¢ texto ou imagem, € o tempo de atualizagdo do anuncio. Feito isso € sé salvar e o AdMob
gerara um ID, este ID serd utilizado dentro do codigo da aplicacao. Por fim, € so realizar a
integragao AdMob com o aplicativo desenvolvido e o aplicativo estard apto para gerar anuncios,
e consequentemente, ganhar dinheiro.

Consideracoes finais

Este artigo abordou conteudos acerca da monetizagdo com desenvolvimento de
aplicativos em android. O sistema operacional android estd em constante crescimento e cada
vez mais conquistando usudrios em todo o mundo. Isso ¢ muito importante para quem quer
empreender e ganhar dinheiro com o desenvolvimento de aplicativos, pois para o empreendedor
¢ essencial saber onde estao seus clientes. Contudo, € necessario ter sabedoria para escolher o
modelo de monetizacao que sera utilizado para o negocio, o repositorio onde esse aplicativo
estara, e se sera utilizado anuncio para gerar uma renda extra. Tendo como base esses assuntos
que foram desenvolvidos, o0 negocio do empreendedor tende a ter um grande sucesso.

Entretanto, se o empreendedor tiver uma visdo de negocio, ele também podera comecar a
ganhar dinheiro em outras plataformas moveis, adotando esses principios que foram abordados.
O desenvolvimento de aplicativos para i0S, da Apple, também estd em crescimento e € uma
forma lucrativa para se obter uma maior monetizagao com o aplicativo, sendo assim ¢ uma
opg¢ao interessante de se explorar, pois serd possivel alcancar mais usuarios e ter mais lucro
com o aplicativo.
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