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RESUMO

A transmissdo do conhecimento através dos softwares educativos possibilita a obtengéo
dos conteudos de uma maneira simples, objetiva e agradavel. Os alunos terdo contato com
atividades que envolvem letras, numeros, formas e cores, pois, além de poder resolver
questbes aritméticas com os softwares, eles podem, também, construir desenhos geomé-
tricos e graficos de fungbées. Os softwares oferecem uma forma ludica, interativa e que esti-
mula o aprendizado de maneira divertida. A importancia do software educativo esta também
associada a introdugdo do computador na vida das criangas, pois este proporciona novas
formas de aprendizagem e, além disso, possibilita a inser¢do cada vez mais cedo em uma
comunidade que a cada dia tem se globalizado e se informatizado de uma maneira rapida

e progressiva.
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1 INTRODUGAO

Este trabalho trata de maneira sintética
algumas propostas de projetos voltados para
o aprendizado da Matematica através de
ambientes informatizados. Assim, serao
discutidas propostas de como construir
conhecimento matematico através da
incorporagdo de novas tecnologias no
cotidiano escolar.

E de conhecimento de todos a grande
importancia do ambiente escolar na formacao
intelectual, cultural e moral do ser humano.
Assim, em uma sociedade que esta inserida
em um contexto informatizado, € incoerente
desprezar o potencial pedagogico que tais
tecnologias apresentam quando incorporadas
a educacéo.

Cada vez mais se faz necessario
reinventar a forma de lecionar em sala de
aula. Entdo, quando esta geracao, que
pode ser classificada como uma geragao
tecnoldgica, depara-se com o ultrapassado e

0 arcaico, existe um choque de pensamentos
e de cultura.

Analisando dessa forma, faz-se
necessario dinamizar a educacao, ou
melhor, a forma de transmitir conhecimento.
O professor tem que se preparar para o novo.
A forma de educar de uma década atras é
bem provavel que nao seja tao eficaz hoje. E
indispensavel que o professor se acostume
com as novas tecnologias.

1.1 CONHECIMENTO MATEMATICO

Muitos indagam qual é a verdadeira
necessidade de se estudar matematica.
Existem muitos jovens que concluem o
Ensino Médio e ndo sabem a importancia
da matematica para o dia a dia. E ai que o
educador de Matematica deve demonstrar
e levar os alunos a enxergarem que quase
tudo o que nos cerca é fruto da matematica.

Os jovens do século XXI estao
acostumados com uma tecnologia inovadora,

59



Maiéutica - Curso de Matematica

mas eles, na maioria das vezes, nao sao
levados a indagar como tudo isso surgiu,
ou como tudo isso se desenvolveu. A
matematica € a principal resposta para essas
perguntas, pois ela esta intimamente ligada
ao desenvolvimento tecnoldgico, entre outros
beneficios dos tempos atuais.

Ao trazer a Matematica pratica para
a sala de aula, os alunos podem enxergar,
manusear, perceber e compreender a
importancia dessa disciplina que a principio
muitos odeiam, mas que podem ama-la se
conhecerem o verdadeiro objetivo de se
estudar matematica.

A Matematica € uma disciplina que se
tornou o “bicho-de-sete-cabecgas” para muita
gente, pois ela possui caracteristicas muito
proprias. Para estudar Matematica exige-se
dedicacédo e perseverancga, assim como para
ensinar nao basta conhecer, € necessario
criar. A Matematica é utilizada praticamente
em todas as areas: na tecnologia, na
informatica, na ciéncia, na economia, na
analise financeira, entre tantas outras. A
principal questdo que se levanta é: como
ensinar a Matematica? E o problema ¢é o
mesmo de sempre: como motivar o aluno?
Como ensina-lo a pensar?

O insucesso em Matematica nao esta
relacionado apenas as caracteristicas da
disciplina, mas também como é transmitida. E
visivel que é preciso renovar profundamente
a escola, fazendo com que esta se torne
um ambiente prazeroso de trabalho e
de crescimento pessoal e social. Isso
requer uma intervengao nos mais diversos
niveis, incluindo as praticas pedagdgicas, o
curriculo e o sistema educativo. E necessario
gque os educadores promovam uma Visao
da matematica como uma ciéncia em
permanente evolucdo. E preciso que os
professores ensinem aos seus alunos que
a Matematica € uma disciplina interessante
e criativa, em que errar significa aperfeigcoar
técnicas e ndo incapacidade.

1.2 O PROFESSOR DE MATEMATICA

O professor tem uma missao
incomparavel a de outras profissdes, pois,
aléem de transmitir conhecimento, ele deve
incentivar os alunos a pensar e a expor suas
ideias. De fato, essa missao fica mais dificil
de ser concretizada quando o educador tem
que trabalhar com uma disciplina que possui
uma rejeicdo muito grande, como € o caso
da Matematica.

Toda pessoa que deseja lecionar
Matematica deve ter ciéncia de que, além de
trabalhar em uma area que nao é valorizada,
como € o caso de ser professor, ele tera que
estar apto para quebrar todos os paradigmas
que persistem sobre os alunos a respeito
desta disciplina.

A formacao de professores de
Matematica da-se num longo percurso, que
envolve a aquisicao e o aperfeicoamento de
conhecimentos matematicos e socioculturais,
bem como sobre o processo de ensino e
aprendizagem de matematica. O professor
tem que ser capaz de motivar os alunos a se
interessar por Matematica. E notério que esta
€ uma disciplina que requer muita atencéo e
persisténcia. Por isso, o educador tem que
usar meios que possam atrair o desejo dos
seus alunos, e isso ele pode fazer através
de softwares educativos, jogos e materiais
manipulaveis.

O professor de Matematica de nossos
dias ndo pode se prender somente a
metodologia que outros empregaram ontem.
Ao introduzir uma metodologia de ensino-
aprendizagem em suas aulas, o professor
conduzira os alunos a desenvolver aptidao
por essa disciplina e uma facilidade em
conseguir assimila-la. Ao iniciarmos o curso
de licenciatura em Matematica, muitas
vezes sentimos inseguranca e receio de
nao conseguirmos desempenhar um bom
trabalho em sala de aula. Tememos néao
conseguir dominar a turma ou nos preocupa
se iremos dominar todo o conteudo que
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julgamos necessario, nos questionamos
guanto ao método que adotaremos.

Contudo, ao longo do tempo, com os
conhecimentos adquiridos na graduacao,
somos transformados e comegamos a nos
sentir preparados para lecionar. Essas
mudangas iniciam desde o primeiro dia de
aula, e se fortalecem na regéncia, na qual
temos a oportunidade de colocar em pratica
tudo aquilo que foi aprendido na graduacéo.
Percebemos que um professor nao é
apenas formado em uma faculdade, mas,
principalmente, no dia a dia com os alunos,
na pratica.

[...] o processo de formagao do professor
€ continuo, inicia-se antes mesmo do
curso de graduacgao, nas interagdes com
os atores que fizeram e fazem parte de
sua formacgao. E este processo sofre
influéncia dos acontecimentos historicos,
politicos, culturais, possibilitando novos
modos de pensar e diferentes maneiras
de agir perante a realidade em que o
professor esta inserido (PASSERINI,
2007, p. 18).

O educador de Matematica, além de
ter de dominar os conteudos matematicos,
tem de enfrentar situagdes de aula muito
complicadas e dificeis; € preciso saber
chamar a atencédo dos alunos, apresentar
a matematica de uma forma interessante,
ter propostas de trabalho, entender as suas
duvidas e fazé-los compreender.

Ensinar Matematica nao é facil para a
maioria dos professores, pois normalmente
os alunos néo se interessam por essa
disciplina. As principais perguntas dos alunos
com relacao a essa disciplina sdo: “Para que
estudar Matematica?” e “Onde vou aplicar
isso na minha vida?” Para responder a tais
perguntas, € importante o professor trazer
problemas comuns a maioria e que fagam
sentido no contexto em que os alunos estao
inseridos, para que eles entendam que existe
um porqué de se estudar Matematica e que
existem aplicabilidades em nossas vidas.

Os alunos do presente século exigem
uma educacgao que crie condi¢gdes para
0 saber pensar, pesquisar e orientar para
0 construir e o reconstruir saberes. Ser
professor € ser um aprendiz todos os dias.
Nunca um professor pode achar que sabe
tudo e deixar de se atualizar, de se reciclar
e estar aberto a mudancas. Segundo Paulo
Freire (1996, p. 26): “Ensinar n&o é transferir
conhecimento, mas criar possibilidades para
a sua producao ou a sua construcdo. Quem
ensina, aprende ao ensinar, e quem aprende
ensina ao aprender.”

[...] ndo é suficiente, para ser professor,
saber os conteudos dos manuais e
dos tratados; conhecer as teorias da
aprendizagem; as técnicas de manejo
de classe e de avaliagcao; saber de
cor a cronologia dos acontecimentos
educativos; nomear as diversas
pedagogias da histéria (ANDRADE,
2005, p. 1).

E preciso repensar as metodologias
aplicadas no ensino da Matematica,
colocando-se em uma posicao de professor-
inovador, criando situacdes diferenciadas.
O aluno precisa ser motivado a se envolver
ativamente neste processo, construindo
seu conhecimento a partir de inumeras
interacoes.

Segundo Gravina e Santarosa (1998),
a aprendizagem da Matematica depende de
acoes que caracterizam o “fazer matematica”:
experimentar, interpretar, visualizar, induzir,
abstrair, generalizar, enfim, demonstrar.
A partir das reflexbes citadas é possivel
formalizar a seguinte pergunta: é possivel
encontrar em ambientes informatizados
espacos propiciadores de atividades que
permitam aos alunos apropriarem-se de
conhecimentos matematicos?

1.3 SOFTWARES EDUCATIVOS

O termo software foi criado na década
de 1940, e é tudo o que faz o computador
executar as partes fisicas dele. O hardware,
em inglés, ferramenta fisica, é a parte que se
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pode tocar no computador. E a parte fisica.
O software educativo é todo programa de
objetivos pedagdgicos. Todo software pode
ser considerado educacional, desde que
sua utilizagao esteja inserida num contexto
e numa situacao de ensino-aprendizagem.

Ha muito tempo que a informatica ja
faz parte do nosso cotidiano. As principais
mudangas que vém acontecendo no mundo
sao fruto das novas descobertas e inovagoes
tecnoldgicas e, com isso, faz-se necessario
uma reorganizagao nas atividades escolares,
uma educacao de qualidade e um professor
preparado para novos desafios e trazer
solugdes. Portanto, é importantissimo
analisar sobre a aplicagdo de recursos
informatizados na educacéao.

A tecnologia digital tem mostrado,
através de experiéncias na pratica, que é
possivel o desenvolvimento de um novo
paradigma educacional. As tecnologias
aplicadas na educacao podem ser utilizadas
no processo de ensino-aprendizagem.

Segundo Perrenoud (2000), por parte
do professor supde-se que tenha competéncia
para criar situacdes desafiadoras, utilizando
recursos didaticos variados, até mesmo
aqueles que tenham sido desenvolvidos para
outros fins, como é o caso dos softwares
educacionais e os aplicativos de uso geral ja
incorporados no cotidiano de varias tarefas.

O uso do computador permite a realizagao
do ciclo descrigcao-execugao-reflexao-
depuragao-descri¢cdo, no qual novos
conhecimentos podem ser adquiridos
na fase da depuragdo. Quando uma
determinada ideia ndo produz os
resultados esperados, ela deve ser
burilada, depurada ou incrementada com
novos conceitos ou novas estratégias.
Este incremento constitui novos
conhecimentos, que sado construidos
pelo aluno (VALENTE, 1999).

O professor que ja lecionou da forma
tradicional, utilizando apenas o quadro
negro e o giz, ou o quadro branco e a

caneta e, depois, ministrou a mesma aula
utilizando algum artificio tecnolégico, como
o computador, através de um software
educativo, certamente identificou a diferencga
de producido e a assimilacdo do conteudo
pelos alunos. Entdo, com base nesta
realidade, a pergunta que ndo quer calar é:
por que ndo investir mais em tecnologia nas
escolas? Infelizmente & investido muito pouco
em educacéo e principalmente em tecnologia,
nesse pais.

Com o advento da tecnologia e sua
importancia nos dias atuais é, no minimo,
incoerente pensar em algum setor da
sociedade sem que ela esteja inserida,
e na educagao nao é diferente. Seria
um retrocesso na civilizagdo pensarmos
em uma educacao eficaz sem estarmos
conectados com o mundo tecnolégico. Tendo
conhecimento dessa importancia, muitos
diretores e professores tém dinamizado
suas aulas com a utilizacado de softwares
educativos. Esse mecanismo ndo tem sido
a solucao da educagao precaria no Brasil,
mas tem aumentado o interesse nas aulas
e, consequentemente, a evaséo escolar esta
diminuindo.

O acesso a tecnologia tem expandido o
espaco da sala de aula, levando professores
e alunos a interagirem com o conhecimento
de uma forma mais dinamica. A utilizagao
desses novos recursos tecnoldégicos em
todos os niveis da educacgao tem modificado
o comprometimento de alunos e professores.

No entanto, € preciso uma preparacao
adequada dos professores para que essas
novas tecnologias sejam empregadas de uma
forma que o conhecimento seja realmente
transmitido e ndo aconteca apenas um
momento prazeroso para os alunos. De
acordo com Valente (2001), a informatica
na educagao enfatiza a necessidade
de o professor ter o conhecimento das
potencialidades educacionais do computador
para assim poder mesclar atividades de
ensino e aprendizagem informatizadas e nao
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informatizadas.

Os recursos tecnolégicos usados na
educacgao devem ser utilizados buscando um
unico objetivo: potencializar o processo de
ensino-aprendizagem. A inclusdo de novas
tecnologias no ambiente escolar ndo deve
se limitar a mera informatizagcao da escola,
mas, sim, alcangar o seu verdadeiro objetivo.
No entanto, infelizmente, ndo € isso o que
vem acontecendo em muitas escolas que
possuem um laboratério de informatica ou
uma smart tv. Estes equipamentos, quando
sdo utilizados, o sdo de uma maneira néo
eficaz.

A utilizagao correta dos softwares
educativos e a navegagao na internet se
tornam fontes de conhecimentos importantes
para professores e alunos. Desse modo,
o processo educacional deve repensar o
metodo de ensino através dessas novas
tecnologias. “Essa mudancga implica uma
alteracado de postura dos profissionais em
geral e, portanto, requer o repensar dos
processos educacionais” (VALENTE, 1997,

p. 5).
1.3.1 Cabri-Géomeétre

O Cabri-Géometre é um software
educativo para o estudo da geometria.
Foi desenvolvido na Franga, a partir da
década de 80, no Instituto de Matematica e
Informatica Aplicada. Atualmente, o Cabri é
utilizado em mais de 40 paises, traduzido em
mais de 20 idiomas. O Cabri permite construir
e experimentar as figuras da geometria
elementar. O que é possivel fazer com o
lapis, régua e compasso no papel pode ser
feito no Cabri, com o grande diferencial do
movimento. Em questdo de segundos, a
partir de um unico desenho, pode-se ter
inumeros triangulos desenhados na tela do
computador. O programa nao so6 ajuda a
superar obstaculos inerentes no processo
de construcdo do conhecimento matematico,
como também pode permitir rever todos os
passos utilizados pelo aluno na construgao

geomeétrica realizada, permitindo ao professor
percorrer o caminho ja utilizado pelo aluno
e, quando houver dificuldades, identificar o
ponto em que isso ocorreu e, assim, intervir
apropriadamente.

1.3.2 Poly

Este software apresenta varias
categorias de solidos geomeétricos, e, a
partir da escolha do usuario, permite que
se visualize sua superficie planificada,
diretamente ou através de animacao.
Possibilita a escolha de cores e impresséo.

1.3.3 Lathe

O Lathe é um software utilizado
principalmente para a construgédo e a
visualizagdo de solidos geométricos. A
partir de um desenho em duas dimensdes,
0 software gera o objeto tridimensional. Tal
objeto pode ser visualizado em aramado ou
preenchido com cores a serem escolhidas.

1.3.4 Graphmatica

E um software que permite trabalhar
com um grande numero de fungdbes
matematicas, através de uma interface
simples. Pode-se utilizar para visualizar
graficos de equacdes algébricas, sendo
possivel representa-los através de varios
tipos de escalas.

1.3.5 Wimplot

O Wimplot é um software que foi
desenvolvido pelo professor Richard Parris,
por volta de 1985. O Winplot é um software
para plotagem de graficos de fungbes de uma
e duas variaveis, extremamente simples de
ser utilizado, pois dispensa o conhecimento
de qualquer linguagem de programacao e é
distribuido gratuitamente.

1.3.6 GeoGebra

O GeoGebra é um software que
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permite realizar construgdes geomeétricas com
a utilizagao de pontos, retas, segmentos de
reta, poligonos etc. Equagdes e coordenadas
também podem ser inseridas. Portanto, o
GeoGebra é capaz de lidar com variaveis
para numeros, pontos, vetores, derivar e
integrar fungdes, e também encontar raizes
e pontos extremos de uma fungao.

2 METODOLOGIA

A pesquisa foi realizada no Colégio
Interagdo e no Colégio Diplomata, que sao
escolas particulares de Feira de Santana/
BA. O objetivo da experiéncia foi saber se
os professores de Matematica conhecem
ou utilizam algum software educativo para
lecionar e se ha alguma mudanca visivel
no aproveitamento dos alunos que utilizam
computador, dos que n&o utilizam.

Para a realizagao da pesquisa foi feita
a solicitagcao para a dire¢cao das escolas, as
quais autorizaram a realizagédo do trabalho.
Um professor de Matematica de cada escola
foi convidado para participar da pesquisa.
Do Colégio Diplomata foi convidado um
professor do Ensino Fundamental Il, e do
Colégio Interagao foi convidado um professor
do Ensino Médio. Os professores dos
respectivos colégios foram, para este artigo,
denominados de professor A e professor B.

A pesquisa foi fundamentada em um
questionario de perguntas abertas para os
professores. Os questionarios visavam a
colher informacgdes para atingir os objetivos
tragados para a pesquisa.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados dos questionarios
aplicados aos professores A e B possibilitaram
colher informagbes que proporcionaram
uma nogao do que acontece no ensino da
matematica em Feira de Santana. A primeira
pergunta foi se 0s mesmos possuiam acesso
a sala de informatica nas escolas nas quais
ensinavam. A resposta do professor A foi

“sim, na escola na qual trabalho possui
sala de informatica”; ja o professor B disse
que “ndo, pois a escola nao possui sala de
informatica”. Ainda no mesmo questionario
foi perguntado aos professores se conheciam
algum software educativo e se ja utilizaram
algum software na sala de aula. O professor
Adisse que “conheco e ja utilizei o Celestina.
O Celestina € um software que simula uma
viagem em 3D ao sistema solar”; ja o professor
B disse “conhec¢o, mas ainda nao utilizei em
sala de aula”. Aos mesmos professores foi
perguntada qual a importancia da utilizagao
de software educativo no processo de
ensino-aprendizagem. O professor Adisse “o
software educativo leva o aluno a “construir”
conhecimento, relacionando com o conteudo
aplicado em sua disciplina. Os softwares
enriguecem as aulas, deixando de lado
atividades monotonas e fazendo com que o
aluno seja participante ativo nas aulas”. O
professor B disse que “apesar de ainda nao
ter usado nenhum software em sala de aula,
creio que a utilizacdo dos mesmos levaria os
alunos a assimilarem mais o conteudo, pois
a aula ficaria mais atrativa”.

Nesta primeira parte da pesquisa
observou-se que nem todas as escolas
oferecem estruturas necessarias para um
ensino com acesso a novas tecnologias, e
também que ambos os professores ja ouviram
falar em softwares educativos e reconhecem
a importancia dos mesmos, ainda que um
deles nao utilize nenhum software em suas
aulas. Nesta proxima etapa da pesquisa, o
objetivo é saber a influéncia do computador
no desenvolvimento intelectual dos alunos;
para isso, perguntei aos professores se eles
ja perceberam alguma diferenga entre uma
crianga que utiliza computador das que nao
utilizam. O professor A disse que “sim, na
maneira que ele manuseia o computador”. O
professor B disse “sim, pois o0 aluno que tem
acesso ao computador esta mais acostumado
a desafios e isso facilita na resolucao
de problemas matematicos”. Seguindo
0 mesmo raciocinio, foi perguntado aos
professores o que eles achavam da utilizacao
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do computador pelos alunos precocemente. O
professor A respondeu que “de uma maneira
controlada e moderada, o computador pode
ajudar a desenvolver a motricidade, aumenta
a criatividade, promove o desenvolvimento da
linguagem etc.” Ja o professor B disse: “Sou
contra o uso precocemente do computador
pelos alunos, apesar de reconhecer uma
melhora no desenvolvimento intelectual dos
alunos que tém acesso ao computador”.

Para encerrar a pesquisa,
a preocupacao pairou em saber se os
professores estdo preparados para utilizar
os softwares educativos no ensino da
matematica, pois ndo adianta uma escola
possuir salas de informatica se os professores
nao buscarem uma reciclagem e um curso
para ministrar suas aulas através desses
novos recursos. Além disso, os professores
devem estar abertos para mudar a forma de
lecionar e trabalhar os assuntos em sala de
aula. E preciso sair do tradicional giz, lousa
e caneta e aderir as novas formas de ensino,
para proporcionar um aprendizado mais
rapido e mais prazeroso para os alunos, no
lugar da torturante forma de memorizar as
formulas e equagdes matematicas. Motivado
com este questionamento, perguntou-se aos
professores se eles estavam preparados para
lecionar através dos softwares educativos
ou através de alguma nova tecnologia. A
resposta do professor A foi “sim, a educacao
tem assumido um papel de adaptacao a
essas novas tecnologias e nés [professores]
devemos estar sempre nos capacitando
para assim passar a utilizar essa tecnologia
na pratica escolar”. Ja o professor B disse:
“Tenho certo conhecimento na utilizagao dos
softwares, mas creio que seja necessario um
curso extra para que eu possa estar melhor
preparado para utilizar os softwares no ensino
da matematica”. Ambos os professores
declaram possuir certo conhecimento na
utilizagédo dos softwares, mas ficou evidente
que eles praticamente ndo os utilizam em
suas aulas. Isto leva a questionar quando
€ que os professores passarao a utilizar
novas tecnologias nas suas aulas. A falta

da utilizagdo dessas novas tecnologias vem
desde a Educacéao Infantil até a faculdade.
Os professores sabem da importancia da
utilizagcao dos softwares em suas aulas, mas,
por falta de estrutura ou por comodismo, a
maioria ndo se utiliza desses artificios.

3.1 PRATICA COM O CABRI-GEOMETRE

A pratica desta pesquisa foi realizada
no Colégio Interagao, situado em Feira de
Santana, Bahia. Participaram das atividades
em sala de aula sete alunos do 6° ano
do Ensino Fundamental II. A principio foi
explicado como calcular a area e o perimetro
de algumas figuras geométricas, como,
por exemplo, o triangulo, o quadrado e o
retangulo. Logo apds a explicagdo no quadro,
foi explicado a eles como calcular tais areas
e perimetros utilizando o software educativo
Cabri. Apos este primeiro contato com o
software, os alunos tiveram a oportunidade
de construir e calcular as areas e perimetros
das figuras. A principio, os alunos tiveram
algumas dificuldades em construir as
figuras geométricas, mas ao longo da aula
conseguiram construir as figuras com certa
facilidade. O interesse dos alunos foi tao
grande que formaram uma longa fila para
que todos os 26 alunos pudessem participar.
Como foi importante para os alunos terem
contato com o computador e poder construir
as figuras geométricas! Como a aula tornou-
se mais dinamica e mais divertida! Como
os alunos puderam assimilar com mais
rapidez o conceito de area e de perimetro! E
imensuravel a importancia dos softwares no
ensino-aprendizagem nos dias atuais!

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Ao iniciar este trabalho havia
uma desconfianga com relagcao as aulas
serem ministradas através dos softwares
educativos, pois, apesar da certeza do
dinamismo que aconteceria nas aulas, existia
a preocupacao de saber se os conteudos
matematicos nao seriam suprimidos. No
entanto, o que se péde perceber com as
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pesquisas feitas e principalmente com a
pratica realizada em sala de aula € que os
softwares educativos ndo surgiram para
substituir o ensino da matematica através
das formulas e equacgdes, mas, sim, para
completar e tornar o aprendizado mais
compreensivo, dindmico, prazeroso e pratico.
Seria incoerente permanecer em pleno século
XXI seguindo um modelo de ensino atraves
da “decoreba de formulas”, assim como seria
incoerente deixar de ensinar estas formulas e
equacdes para simplesmente trabalhar com
os softwares. O que fica claro é que se precisa
dinamizar e proporcionar uma educagao com
qualidade, mas, para isso acontecer, além
dos softwares, os professores podem utilizar
jogos ludicos; outras tecnologias, como TVs,
projetores, modelagem matematica; enfim, é
responsabilidade do educador proporcionar
aos seus alunos um ambiente agradavel e
uma educacgao com qualidade.
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