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RESUMO

Aqui tentaremos entender o problema do ensino da geometria e a partir dai discutir solugbes
e propor sugestées que visem melhorar a qualidade do ensino. Utilizamos pesquisa em
midias impressas e também virtuais. Desta forma, percebemos que o problema é na base
do sistema educacional, pois é devido a ma formagdo dos educadores que tem inicio essa
problematica. Tentaremos mostrar que a geometria apoiada na ludicidade pode ser uma
maneira gostosa, extrovertida e diferente de se aprender. Mostraremos que com o auxilio
da ludicidade a aprendizagem pode se tornar mais interessante e proveitosa por parte dos
alunos. Fazendo com que se interessem pela geometria e que possam sentir prazer em
pratica-la e mostrar que no cotidiano a usam sem mesmo se darem conta de que ela esta
presente. Pode-se notar também que ao analisarmos a utilizagdo de atividades ludicas no
ensino da geometria nos anos finais do Ensino Fundamental, estas s&o um recurso de grande
valia para a motivagdo dos alunos e para uma aprendizagem significativa. Assim poderemos
alcangcar um avango para o ensino da geometria e, consequentemente, a formagédo dos
alunos. Estaremos desempenhando plenamente o papel de formar uma sociedade mais
qualificada e criativa.
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1 INTRODUGAO

Apesar de a geometria ser um ramo
importante da matematica, tanto como objeto
de estudo como instrumento para outras
areas, na pratica ela ndo vem recebendo a
devida atencdo. Os professores do Ensino
Fundamental apontam a geometria como
um dos problemas de ensino-aprendizagem.
O diagnostico dessa situagdo vem sendo
discutido nos meios académicos, em alguns
segmentos da sociedade e, inclusive, em
algumas insténcias governamentais.

Um dos problemas enfrentados pelo
sistema de ensino brasileiro refere-se ao
baixo desempenho dos alunos do Ensino
Fundamental, em matematica. As recentes

avaliagdes feitas evidenciam que esse
desempenho torna-se ainda mais baixo
quando o tema abordado € a geometria.

A geometria € um ramo da matematica
que possui extrema importancia, tendo
uma vasta aplicagdo em situagdes do
nosso cotidiano. Os conceitos geométricos
desenvolvem no aluno um meio de representar
e ver o mundo em que vive. Embora a sua
importancia seja inquestionavel, surgem
varios problemas no ensino e na aprendizagem
da geometria, tanto nas metodologias
utilizadas quanto no envolvimento dos alunos
na compreensao dos conceitos geometricos.
Diante desta realidade, o papel da motivagao
e da afetividade no ensino da geometria
torna-se primordial para a aprendizagem
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dos alunos. O uso de atividades ludicas
com os conceitos geométricos envolvidos
pode auxiliar e facilitar a vida do professor,
tornando a aula prazerosa, divertida e, ao
mesmo tempo, interessante para os alunos.

Embora os curriculos mais recentes
destaquem a importéncia de se resgatar
o trabalho com geometria no Ensino
Fundamental, a maioria dos professores nao
sabe claramente o que fazer e o que lecionar.
Os Parametros Curriculares Nacionais (1998)
enfatizam a importancia da geometria no
quarto ciclo (72 e 82 séries) e da importancia
da construgdo de situacdes-problema
que favorecam o raciocinio dedutivo e a
introdugédo da demonstragao.

Os PCN dao énfase afigura geométrica
e salientam as principais fungdes do desenho:
visualizar, fazer ver, resumir, ajudar a provar
e a conjecturar. Assim, o ensino da geometria
esta bastante defasado, pois se usa ainda a
metodologia tradicional, portanto € necessario
0 uso de atividades que motivem o aluno e
despertem o interesse pelo conhecimento
geomeétrico.

2 DESENVOLVIMENTO

Muitas pessoas, até mesmo alguns
professores da educacao basica, restringem
o conhecimento matematico apenas ao que
se relaciona com numeros: quantificacao,
registro, operacdes, propriedades, ou seja,
ao campo da matematica conhecido como
aritmética, pois ndo se sentem a vontade para
explanar sobre geometria.

A histéria da matematica nos mostra
que os primeiros indicios de matematica se
referiam a aritmética, mas ndo somente a ela,
também a conhecimentos de geometria, pois
desde muito cedo o homem, necessitando se
deslocar, reconhecer o espaco, satisfazer suas
necessidades, utiliza as formas geométricas
para a construc¢ao de instrumentos e utensilios
e para representar o mundo em que vive.

Nossa vida diaria envolve inumeras
relagcdes espaciais. Tarefas simples, como
escolher um itinerario num mapa ou pendurar
um quadro numa parede, exigem sentido de
orientacdo no espaco, de medida. Tarefas
mais complexas, como a construgao de uma
casa ou um predio, também vao envolver
conceitos geométricos. As nogdes ligadas a
geometria sdo necessarias para compreender,
interpretar e apreciar o mundo que nos
rodeia. Estdo intimamente associadas a
realidade, uma vez que € o estudo do espaco
e das formas, das grandezas e medidas, que
constitui essa realidade.

As primeiras ideias geométricas se
originaram com a capacidade humana de
buscar alternativas para resolver problemas
de ordem pratica. Depois 0 homem “procurou
organizar esse conhecimento, partindo
da observacgao e reunindo situacdes
semelhantes, extrair propriedades, buscando
expressar generalizagbées, como forma
de receitas praticas, ainda relacionadas a
situagdes empiricas” (GRANDO, 2008, p.
7). Os gregos deram énfase ao raciocinio
dedutivo, visando garantir a “verdade”
do conhecimento geométrico através de
demonstragdes. Assim a geometria foi
aprimorada e/ou desenvolvida em seus
diferentes aspectos, até chegar aos dias de
hoje.

Desse modo, podemos ver que o
conhecimento matematico envolve muito
mais do que 0s numeros e que a geometria
deve fazer parte do curriculo da educagao
basica. Mas a geometria vem sendo ignorada
pelos alunos, ou porque nao gostaram e por
isso pouco se lembram dos conceitos que
estudaram, ou porque o que estudaram foi
muito pouco e sem relagdo com o cotidiano.
Os professores também nao se sentem
muito a vontade com a geometria e, por
isso, quando ndo ha tempo de cumprir todo
0 programa, é a geometria que é sacrificada.

Nos ultimos anos, no Brasil, a
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importancia do estudo de geometria nas
escolas é assunto cada vez mais debatido
e tem se tornado motivo de preocupacgao.
De acordo com Almouloud e Manrique
(2001), o ensino de geometria tem menos
atencdo do que os demais temas. E restrito
ao estudo de medidas e seu ensino fica em
fase inicial, quando muitos alunos fazem
conclusdes precipitadamente erradas.
Portanto, varias pesquisas ja apontam a
geometria com problemas no seu ensino e,
consequentemente, em sua aprendizagem.

Segundo Lorenzato (1995), a
geometria esta ausente ou quase ausente
na sala de aula. Muitos fatores podem
explicar esta auséncia, mas um dos motivos
destacados por esse autor € que muitos
professores nao possuem os conhecimentos
necessarios sobre geometria, para que
possam ensina-la.

De que maneira um professor pode
ensinar bem um conteudo se ele nao sabe
esse conteudo, se nao esta bem preparado?

Pavanello (1993, p. 15) também
indica que a atual desvalorizagcdo do ensino
da matematica esta bastante associada a
formagao geométrica do professor. Conclui
dizendo que nao podemos culpar este
profissional pela atual situacdo do ensino
e, sim, investir em capacitagbes para a
sua formagao, resgatando a importancia e
o significado da geometria na sociedade
moderna.

Este mesmo autor cita ainda outras
razdes que os professores utilizam para
tentar justificar a auséncia do estudo da
geometria, indicando que o maior de todos
eles seja, possivelmente, o fato de exigir do
aluno uma maneira especifica de raciocinar
nas situacbes geomeétricas; isso quer dizer
que ser bom conhecedor de outros campos
da matematica nao é suficiente para resolver
problemas de geometria.

Vale destacar, ainda, que a geometria

nao pode ser considerada um campo
de conhecimento da matematica
que deve ser ensinado/aprendido
separadamente dos outros campos.
Um exemplo é o da reta numérica, que
constitui um modelo representativo
do numero. Outro é o das figuras
geométricas que podem auxiliar na
compreensao de fracoes. Pois é a
integracao de conceitos algébricos
e aritméticos com o ensino da
geometria que fortaleceria em muito
o0 aprendizado. Também, que o
estudo de um determinado tema deve
acontecer de forma contextualizada,
tanto no aspecto sécio-histoérico
de producao do conhecimento,
quanto nas relagdes com os demais
conteudos da matematica, bem como
com as outras areas do conhecimento.
(ALMEIDA; COSTACURTA, 2010, p.
16)

Segundo os Parametros Curriculares
Nacionais - PCNs (BRASIL, 1998), os
conceitos geométricos constituem parte
importante do curriculo de Matematica no
Ensino Fundamental, pois por meio deste
o aluno desenvolve um tipo especial de
pensamento que lhe permite compreender
e representar o mundo em que vive. Este
saber, se trabalhado a partir do mundo fisico,
permite ao aluno fazer conexdes entre a
matematica e outras areas de conhecimento.

Porém, para que isso ocorra €&
necessario quebrar os preconceitos para
que esse conhecimento seja aprendido no
seu todo, é necessario que o professor abra
sua mente e modifique seu modo de ensinar
geometria. Muniz (2004) argumenta que,
muitas vezes, as visdes erradas geram frutos
de experiéncias escolares negativas, que 0s
professores frequentemente trazem para a
sala de aula.

Por isso, o professor, além de
dispor de materiais e saber usa-los, deve
dar atengao especial a aprendizagem dos
alunos, para que se sintam livres e integrados
no conteudo, tornando-os participantes,
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para assim desenvolver caracteristicas do
pensar geométrico e para que, a partir das
experiéncias positivas, possam adquirir gosto
pela geometria (ALMEIDA; COSTACURTA,
2010).

Dai que a utilizagdo de atividades
ludicas no ensino nao sé da geometria, mas
de muitas outras partes da matematica,
auxiliaria bastante na compreensao dos
conceitos, pois quando a atividade nos causa
prazer ao realiza-la, facilita o entendimento
dos objetivos estipulados.

Portanto, a utilizagcao de diferentes
materiais, atividades e, até mesmo, métodos
de ensino, facilitaria o ensino e aprendizagem
da geometria, sempre indo ao encontro
do aluno. Para isso acontecer é preciso
que o professor analise e responda a
questionamentos, tais como: O que ele
gosta? Como ele aprende melhor? Que
atividades poderia utilizar para trabalhar
determinado conteudo da geometria?

Ao ensinar geometria, devemos seguir
a légica do “olhar o mundo e agir sobre ele”,
privilegiando o espacgo a ser explorado. A
geometria deve ser um momento de prazer,
trabalhada com jogos, valorizando o desenho
e suas formas.

O jogo proporciona a criancga
desenvolver a criatividade, analisar diversas
possibilidades, desenvolvendo habilidades
mentais e cognitivas, ter estratégias para as
préximas jogadas, assim como socializagao
com o grupo onde vive. Souza (2008) afirma
qgue o jogo na educacao representa mais do
que atividades de competicdo com regras,
representa uma acgao ludica, estabelecendo
relagcao entre o brincar e o aprender.

Durante muito tempo o jogo foi tratado
com descaso por parte dos professores.
Assim, o jogo perde totalmente seu valor e
a ideia de ludicidade. Ao propor um jogo em
sala de aula, o professor ndo pode esquecer
seu carater ludico, deve se lembrar de que

€ uma atividade que desafia, encanta, traz
movimento, barulho e certa alegria. Isto &
determinante para que o aluno seja chamado
a participar. Essa dimensé&o ludica envolve
surpresa, possibilidade de fazer de novo e
de querer superar obstaculos. O jogo permite
que o aluno erre e acerte varias vezes quanto
deseja jogar. No jogo, o erro se torna natural,
propiciando diversas tentativas, conhecendo
e discutindo novas jogadas, esse processo
desenvolve autonomia do processo de
aprendizagem. “A crianga ndo tem medo
do erro, pois este nao significa fracasso e
sim uma forma de aprendizagem” (SMOLE;
DINIZ; MILANI, 2007, p. 12).

Existem diferentes materiais que
podem ser utilizados pelo professor no
ensino da geometria, e também sao muitas
as atividades que podem ser desenvolvidas
usando cada material, entre elas podemos
destacar tangram, geoplano, dobraduras,
mMosaicos e jogos.

O tangram é um quebra-cabeca de
origem chinesa, formado por sete pecas,
chamadas de “tans”. Ja a palavra “gram” tem
origem ocidental, se refere a estrutura do
jogo e esta relacionada aos significados do
diagrama. Nao se sabe ao certo o nome do
inventor, mas ha indicios de que foi trazido da
China para o Ocidente na metade do século
XIX. O jogo é constituido por sete pecas que
tém formas geométricas bem conhecidas.
Sao cinco tridngulos: dois grandes, dois
pequenos e um médio; um quadrado e um
paralelogramo, originados da decomposigao
de um quadrado. Com as pegas do tangram
€ possivel criar e montar milhares de figuras
diferentes: animais, plantas, pessoas,
objetos, letras, numeros, figuras geométricas.
Os beneficios do uso do tangram sao que
o professor pode trabalhar a identificacao
das figuras geométricas, comparacao,
descrigcao, classificacao e desenho. Através
da composic¢ao e decomposicao das figuras,
o aluno pode compreender as propriedades
das figuras geométricas, assim como seus
elementos, como angulos, vértices, lados,
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diagonais, medidas como perimetro, area,
entre outros, além de estar envolvido
por desafios e pela ludicidade inerente
ao quebra-cabeca. Possibilita também
o desenvolvimento da criatividade e da
imaginagao, como forma de manifestagao
artistica.

O geoplano é outra alternativa
de material que pode ser utilizada pelos
professores no Ensino Fundamental para
auxiliar no trabalho com a geometria plana.
E um material simples, de facil construcéo
e muito versatil. Foi criado pelo matematico
inglés Calleb Gattegno, constitui-se por uma
placa de madeira, marcada com uma malha
quadriculada ou pontilhada. Em cada vértice
dos quadrados formados fixa-se um prego
(ou pinos), onde se prenderao os elasticos.
Com esse material o professor pode abordar
conceitos como: poligonos (elementos,
caracteristicas, propriedades), medidas
(perimetro, area), simetria, ampliagcéo e
redugao das figuras. E um material dinamico
que possibilita construir, movimentar,
modificar e desfazer.

Adobradura (ou origami) € um material
que envolve o ludico por si sO, € muito rico
para as aulas de geometria, sem necessitar
estratégias de jogo para tornar a técnica da
dobradura mais dindmica ou desafiadora.
Com ele podemos utilizar a criatividade e a
imaginacéo do aluno a partir de um simples
pedaco de papel. Também envolve muitos
conceitos geométricos.

O mosaico é utilizado desde as antigas
civilizagbes. As imagens dos mosaicos
auxiliavam as pessoas a compreender as
passagens biblicas. O mosaico consiste em
organizar pegas coloridas formando diversas
figuras, podendo ser uma composicao a
partir de pecas irregulares ou sobre uma
malha regular. Podemos encontrar facilmente
mosaicos em nosso dia a dia, principalmente
em Sao Luis, nos azulejos, nas ceramicas e
murais, no calgamento das ruas e pisos em
geral, mas também podemos ver em obras

de arte, na natureza. Através dos mosaicos é
possivel, além de estimular a criatividade dos
alunos, desenvolver conceitos da geometria
plana, como: simetria, soma dos angulos,
poligonos, comparacgao de figuras.

O uso de jogos e materiais citados
anteriormente nas aulas de Geometria possibilita
trabalhar com os conceitos geométricos de
maneira ludica, contribuindo na formagao de
atitudes e desenvolvimento de habilidades.
Servem também como instrumentos de analise
e avaliacdo do professor, onde este pode
observar como o aluno se comporta diante de
resolucao, aplicacéo dos conceitos e atitudes
frente ao grupo.

3 CONSIDERAGOES FINAIS

Percebemos que a geometria € de
suma importancia como um conhecimento
matematico na formacao do individuo, pois
da a possibilidade de uma visdo equilibrada
da matematica e uma interpretagdo mais
completa do mundo, proporciona a descoberta
e compreensao da realidade e permite o
desenvolvimento de capacidades intelectuais
como a percepg¢ao espacial, criatividade,
raciocinio através de elementos presentes
em diversos espacos.

Porém, ao analisar a situacado da
educacao em nosso pais, podemos facilmente
perceber que o ensino da geometria esta
bastante defasado, pois ainda é utilizada
uma metodologia tradicional. Por isso &
necessario o uso de atividades ludicas
para motivar o aluno. Ao trabalhar com
atividades ludicas, o professor promove a
melhor interagdo da turma com o grupo de
colegas, desenvolve a iniciativa, interesse,
curiosidade, capacidade de analise e reflexao
dos conceitos geométricos. E um excelente
apoio pedagdgico para o professor. Assim,
propomos atividades ludicas contemplando
seus objetivos, 0os conceitos geomeétricos
envolvidos e comentarios e procedimentos
sobre a atividade.
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As atividades ludicas s&o uma o6tima
maneira de motivar e melhorar o ensino
e a aprendizagem da geometria. E uma
maneira diferente de trabalhar os conteudos
e que torna a aula prazerosa e divertida. Por
isso, o uso de diferentes recursos, como
jogos, historia, tecnologia (calculadora,
computador), no ensino de matematica, é
valido, porque o professor deve motivar e
envolver o aluno no objeto de conhecimento
de maneira que este se sinta com desejo de
aprender. Também €& necessario lembrar e
enfatizar que o conhecimento matematico,
especialmente o conhecimento geométrico,
deve ser desenvolvido dentro do contexto
social e cultural, ndo pode ser algo isolado,
distante da realidade.

Se é nosso desejo modificar o atual
panorama do ensino/aprendizagem da
geometria, devemos optar por enfrentar as
dificuldades e fazer modificagbes na maneira
de lecionarmos, para satisfazermos o desejo
de motivagao dos alunos e despertar neles o
interesse por esse ramo tao interessante da
matematica, que é denominado geometria.
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