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RESUMO

O acesso a informagdo constantemente renovada € uma tessitura infinita, um painel
intersubjetivo imanente e digital. Os internautas sdo sujeitos em formacgéo, inscritos em um
momento estético e historico. Nesse contexto e na esfera da educacgéo, o estudante pode
ocupar finalmente o centro de seu proprio processo de aprendizagem. Por outro lado, entre
as tarefas do professor, uma das mais relevantes € elaborar estratégias para que seu aluno
se desenvolva com flexibilidade e autonomia. E sobre questdes inerentes ao ambiente virtual
e a utilizagdo do hipertexto, como ferramenta pedagdgica, que pretendemos discutir neste
artigo. No universo encantado das tecnologias de informagdo e comunicagéo, vislumbramos

a possibilidade de ampliagdo das fronteiras do processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Informatica. Internet. Hipertexto. Educacéo.

1 INTRODUGAO

Estamos diante de uma geragao que
inaugura o conceito de variabilidade capaz de
legitimar certos saberes. Teoricos, como Levy
(1996), enfatizam que a geragao informatizada
adapta os seus objetivos em suas atividades
cibernéticas, nesse ambiente, no qual é
decodificada e transformada uma grande
parte da informacéao. No entanto, no contexto
educativo, muitos professores continuam
resistindo e defendendo mitos e crencas,
pouco discutindo sobre os reais efeitos da
revolugao tecnologica no cotidiano escolar.
Muitos docentes, por falta de conhecimento
ou por receio, nao se utilizam dos beneficios
das tecnologias da informacao e preferem
nao refletir sobre o seu papel em sala de aula.

Esse debate sobre tecnologia &€,
sem duvida, desafiador e urge coloca-lo
na pauta das discussdes educacionais,
pois ja ndo podemos ignorar sua chegada,

sua importancia e suas consequéncias.
Estamos diante de outro ambiente social
e a sala de aula necessita estar inserida
nele. Os alunos precisam tornar-se sujeitos
de sua aprendizagem, fazer suas escolhas
€ navegar com seguranga rumo aos Seus
objetivos de aprendizagem.

Muitos sdo os recursos oferecidos
pelas tecnologias e todo dia surgem
novidades, permitindo acesso a rede mundial
de computadores e, portanto, ao hipertexto.
Capacitar o usuario € um dos grandes
desafios no contexto atual. Para alguns
pesquisadores, a tarefa exige formacéo,
especialmente no que se refere ao leitor
digital, pois, na sala de aula, muitos dos
alunos séo sujeitos da aprendizagem, porque
pertencem ao grupo composto de estudantes
cibernéticos.

E preciso que professores aproveitem
os beneficios dessas inovacgdes, fazendo
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escolhas de aplicacdo pratica, capacitando e
promovendo suas linguagens, ou seja, usem
a tecnologia no ambiente pedagogico, como
ferramenta de ensino. E porque estamos
diante de um novo recurso, a escola precisa
incluir-se nele, contribuindo com a formacéao
de seus alunos, especialmente no que se
refere a leitura e a escrita.

No que tange a esfera digital, por meio
do hipertexto, o leitor tem a frente diversos
links e possibilidades de acessar documentos,
textos, graficos, imagens e demais formatos
disponiveis no ciberespaco. Segundo Snyder
(1996), esse leitor processa e faz uso das
informagdes e acaba construindo o seu
texto, de acordo com o seu interesse e
conhecimento de mundo. Em se tratando de
interconexao de links, surge a possibilidade
da intertextualidade e nao apenas no texto
literario, mas em qualquer género, imagem,
grafico, poema etc. Nesse sentido, nossa
pretensao é tracar algumas reflexdes sobre
o hipertexto e suas possibilidades de leitura,
especialmente no contexto educativo.

Iniciamos esta reflexdo apontando para
a nogao de texto em Barthes, por aproximar-
se a ideia do que entendemos como leitura
digital. Logo, abordamos o pensamento
atual de Veen e Vrakking, que, para definir a
acao leitora desta geragao midiatica e digital,
utilizam o termo zapear. Nesse contexto e,
em uma época de grandes transformacoes
tecnoldgicas, vamos explorando alguns
desafios e expectativas na area da educacao,
principalmente como ferramenta, recurso e
contribuigao.

2 OS LEITORES DIGITAIS

No conceito tradicional, a leitura é
uma espécie de roteiro navegavel, admitindo
assimilagcoes de textos e fragmentos. Da
mesma forma, a escrita, sob a nogcado de
intertextualidade, € também uma atividade
interativa no tempo e no espaco. O leitor
digital, da mesma forma que o leitor tradicional,
precisa dos aportes de leituras prévias,

pois este fazer traz a tona outras leituras,
como a época, caracteristicas de estilo,
eventos socioecondmicos, cujos fatores
inferem no interior da pratica intertextual e
literaria. Vivéncias e experiéncias culturais
também participam do itinerario de leitura
como pratica. Para Roland Barthes (1992),
a leitura € um ato lexicografico, ou seja,
uma separagao em blocos de significacao,
denominadas lexias. Essas unidades de
leitura sao partes que conseguimos associar
com determinados sentidos, e eles nos
remetem a outros e outros sentidos.

Segundo Landow (1995), as lexias de
Barthes desestabilizam o texto, perpassam o
ato de ler da forma como definimos leitura.
Quando tratamos de hipertexto, as lexias
podem se ligar a blocos de significacao,
dentro de um mesmo corpus ou combinar
com outros textos escritos por outros
autores, inclusive a imagens e outras
linguagens. O texto, como define Barthes,
lembra o hipertexto digital, uma vez que
nao apresenta inicio nem fim, admitindo
inumeras entradas, sem superposicao,
nem organizac&o hierarquica. E como se o
texto se refizesse no percurso, uma escrita
hipertextual do leitor, um processo de re-
elaboragao, independente e autbnomo, cuja
fungéo é fazer-se a si mesmo.

Dentro desse pensamento, em que
comparamos a leitura de um texto comum
a do hipertexto, ja que este requer que se
desencadeiem conhecimentos para serem
somados ao texto que se esta lendo, ha
que se pensar também nas criangas que
ainda nao sao alfabetizadas na concepgao
tradicional. Nesse sentido, de certo modo,
elas reconhecem e manejam com eficiéncia
o teclado do seu tablet, acessando e
decodificando os labirintos, lendo imagens e
supostas palavras.

Sabe-se que os primeiros sujeitos
digitais nasceram na década de 1990 e que
eles cresceram em um mundo que, segundo
Veen e Vrakking (2009), a informacgéo e a
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comunicacao estariam disponiveis a quase
todas as pessoas e poderia ser usada de
maneira ativa. Essa geragao, conhecida como
Homo Zappiens, cresceu familiarizada com
multiplos recursos tecnoldgicos. Os jovens da
Homo Zappiens entendem que a linguagem
nao verbal vale tanto quanto a linguagem
verbal, resultando na potencializagdo de
sua capacidade de administrar os excessos
quando estes se apresentam. Assimilam
as fontes e incorporam-nas ao saber que
constitui uma biblioteca pessoal de leitura.
Esse leitor digital se importa com as escolhas
de percurso, o caminho que precisa escolher
como acao individualizada e que se apresenta
inerente a sua experiéncia. O leitor digital
conta com uma espécie de antena, aberta
a varias fontes espontaneas de inputs,
que chegam através de diversas midias, a
exemplo dos computadores, smartphones
e tablets.

Para o leitor digital, € mais interessante
modalizar a atengao naquilo que Ihe interessa
e a isso Veen e Vrakking (2009) chamam de
zapear, cuja pratica coloca o sujeito no centro
do seu préprio saber e principalmente de suas
proprias escolhas. Essa perspectiva permite
que o jovem estudante se coloque no centro
do processo de sua aprendizagem, sendo
capaz de decidir quais questionamentos e
quais informacgdes deverao ser consideradas.
Veen e Vrakking (2009) enfatizam que o
Homo Zappiens é um aprendiz ativo e o
percurso de sua pesquisa nunca € linear.
Seu discurso é envolvente e pertinente, o
que leva a repensar o papel do professor no
desenvolvimento desse leitor.

Dai a entender porque muitos
professores temem a revolugao tecnoldgica,
porque sabem que seus alunos tém afinidade
com essas midias. No entanto, ha necessidade
de se enfrentar essa transformacao, refletir
sobre a tarefa docente no sentido mais
amplo e acompanhar os novos horizontes
que pesquisadores como Veen e Vrakking
(2009) apontam. O desafio de formar leitores
e escritores € uma meta que escolas e

professores precisam perseguir em acdes
de formacao, afinal, no dizer de Cassirer
(2005, p. 48), “ndo estando mais num
universo meramente fisico, o homem vive
em um universo simbadlico. A linguagem, o
mito, a arte e a religiao sao partes desse
universo. Sao os variados fios que tecem a
rede simbolica, o emaranhado da experiéncia
humana”.

O protagonista da geracao Homo
Zappiens é parte desse universo que cita
Cassirer, € um ser que nao esta acostumado
aos limites do linear e nem do monoldgico. Para
Veen e Vrakking (2009), as caracteristicas
dessa geracao sao polifénicas e multimidiais,
sua forma de pensar e de ler € hipertextual.

A Era digital possibilita essa
experiéncia da leitura, cujo texto apresenta
varios links. E uma préatica que representa
a multiplicidade de olhares e saberes
produzidos a partir de um texto. Na aldeia
globalizada, diversas categorias passam
a interligar-se e transformar-se. A musica,
a danga, a pintura, o cinema e a literatura
e outras modalidades artisticas dialogam
umas com as outras, aproximando outras
possibilidades de construir novos coédigos,
e suas narrativas nos seduzem porque com
elas nos identificamos.

2.1 SABERES DO HIPERTEXTO

No que se refere ao hipertexto,
0 seu leitor necessita ser agil e saber
pular de um ponto a outro. Suas escolhas
significam possibilidades, cujo percurso vai
construindo significados e sentidos. E uma
leitura pluralizada, incentivada pela grande
quantidade de material disponivel ao usuario
virtual.

Os jovens dedicam um valioso tempo
a internet e, sob o ponto de vista de Canclini
(2008), esse habito também fomenta a leitura.
Enquanto discurso narrativo, o hipertexto
COMO recurso parece promissor porque
possibilita a pesquisa também no campo
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literario e nas mais diversas areas. Para
Deleuze e Guattari (1995), escrever nao é
significar, mas cartografar. Estes autores
identificam trés tipos de livros: o primeiro é
o livro-arvore, seguindo uma logica binaria,
o segundo livro-raiz com multiplas raizes e
o terceiro o livro-rizoma. Para eles, o rizoma
esta relacionado ao mapa que deve ser
produzido, sempre desmontavel, conectavel,
alteravel. Nao responde a modelos estruturais
ou genéricos, nao conflui, € um modelo
sem centro. N&o exige reconhecimento de
estruturas, sentidos, origens ou intengdes.
Deleuze e Guattari defendem que cada
fragmento deveria poder ler-se em qualquer
lugar e relacionar-se com qualquer outro.
Esse conceito de rizoma defendido pelos
autores pode ser aplicado ao hipertexto.
Derrida (1971) também oferece conceitos
interessantes quanto a linguagem como rede
ilimitada, pela difusdo dos significados, ou
seja, suas ideias contribuem por causa de
sua convergéncia com o hipertexto.

Landow (1995) propde a pesquisa
sobre o hipertexto, sobretudo na literatura,
pelas condi¢bes culturais de existéncia, o
que significa olhar a escrita hipertextual.
Essa ferramenta facilita ao aluno colocar-se
no centro de sua formacéao e no processo de
ensino-aprendizagem. Através do hipertexto,
tem-se a possibilidade de visitar museus,
bibliotecas virtuais, de ver e ouvir palestras
de primeiro nivel, acessivel a qualquer um,
podendo ler e comentar livros, tragando
itinerarios de leitura orientados por docentes
preparados.

Essa perspectiva poderia encaminhar
os professores para uma adequada reflexao
relativa as novas tecnologias educacionais,
sobretudo, as relacionadas ao hipertexto,
como uma ferramenta ou, melhor, uma
nova forma de produgdo de conhecimento
e de transmissao cultural. Por isso, falar
de hipertexto é falar do uso do computador
e do uso das TICs, buscando solucdes
técnicas e novas fronteiras para abordagens
metodoldgicas em sala de aula.

Significa dizer que as novas tecnologias
exigem reflexao sobre a forma como poderiam
somar na melhoria da proposta educacional.
A formacao de leitores digitais passa pelos
estagios da capacitagao de leitura no sentido
de visdo de mundo e de potencializar a
capacidade critica. Acreditamos que esse
debate é necessario, porque trata-se de uma
ferramenta aliada a formacéo leitora.

Na sala de aula, os alunos parecem n&o
resistir a possibilidade de usar a informatica
e aproveitar seus beneficios. Eles sentem-
se motivados a realizar atividades de
pesquisa quando encaminhados a tarefas de
investigacao e experimentacao. As atividades
de leitura digital permitem a interagdo no
ambiente virtual, e ndo apenas enxergar o
ciberespaco como lugar que sé serve para
enviar e-mails ou mensagens de texto para
familiares e colegas. A questao é pensar se
a escola nao precisaria também interagir
com eles nesse ambiente, atraindo a sua
atencao e provocando sua necessidade de
estabelecer conexao com a sua formacao.

A aprendizagem tem duas
caracteristicas peculiares, alguns
aprendizados somente acontecem
individualmente e outros em conjunto.
Nesse sentido, o uso de hipertexto fornece
a oportunidade da aquisi¢ao de informacdes
que se transformam em conhecimento. O
professor precisa incluir atividades midiaticas
no processo de ensino, pois ja ndo basta
proporcionar a informacgao, mas refletir
sobre como desenvolver critérios proprios
que permitam autonomia da aprendizagem.
Com essa pratica, os alunos conseguiriam
distinguir o que é importante eles saberem
€ 0 que nao &, ou seja, seriam responsaveis
pela sua aprendizagem.

Nessa perspectiva, a escola, ao praticar
a autoavaliagdo, exercita a autorreflexdo. E
saber que estamos preparados para sair
da caverna e ver o sol, usufruindo da luz.
Esse aluno como sujeito possui diversas
dimensdes, administra suas transicdes no
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tempo e no espacgo, entendendo espago
como tarefas nas quais precisa empenhar-
se. Protagonista entre seus saberes, ele sera
capaz de carregar consigo os seus valores
éticos definidos ou escolhidos por ele mesmo.

3 CONSIDERAGOES FINAIS

O leitor digital necessita exercitar
alguns critérios em suas escolhas como, por
exemplo, distinguir verdades de mentiras
para nao tornar-se prisioneiro de um mundo
ficticio, fora da realidade. Embora a questao
da verdade por vezes seja um assunto um
tanto relativo e que depende do sujeito, de
seu tempo e de seu universo, a verdade é
que, entendendo como visdo coerente com
a sua realidade, permite que esse sujeito
cresca e se realize.

Existem informagdes que manipulam
os individuos e transformam seus estilos de
vida, atrapalhando seus valores, diminuindo
sua capacidade de ver o mundo e, com isso,
a oportunidade de sucesso e de felicidade.

No hipertexto, é possivel transitar
entre dois mundos: o escrito e o nao-
escrito. Ja nao existem fronteiras entre a
rigidez grafica do texto escrito e a infinita
possibilidade das linguagens nao verbais.
A leitura hipertextual € uma aventura e
representa outra possibilidade, que exige
maturidade, capacidade de decisdo, cautela
e etica.

O hipertexto digital € como uma
imagem tridimensional, que possui uma
unica superficie e desliza por um espaco
aberto, para dentro e para fora. E uma leitura
que atravessa universos reais e subjetivos,
impossiveis de limitar ou categorizar.

Finalmente, é incontestavel o beneficio
do desenvolvimento tecnolégico, isso nos
coloca diante de um grande desafio e comisso,
os seus dilemas. Precisamos desenvolver
projetos pedagdgicos estratégicos utilizando
as inovacgdes da informatica e suas

ferramentas, a exemplo do hipertexto, para
promover o aprimoramento de leitores digitais,
sobretudo novas geragdes preparadas para
enfrentar o futuro profissional. E importante
fazer com que a facilidade de acesso ao
conhecimento redunde sempre em tornar-nos
melhores, humanamente melhores.
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