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Resumo: A existéncia da denominada “consciéncia histdrica” €, segundo alguns estudiosos do assunto, inata ao
ser humano, porquanto seres sociais. Nesse passo, ocorrem certas indagagdes acerca de sua natureza e finalidade,
indagacdes que estdo diretamente relacionadas a qual sentido pratico do estudo da Historia, frente ao presenteismo
do mundo atual, ou seja, qual ¢ a relevancia do estudo da Histdria em um aspecto pratico, como desenvolver a
consciéncia histdrica como corolédrio necessario a um entendimento/modificacdo do status quo, ideologica e tra-
dicionalmente fixado. Nesse mesmo ponto, qual ¢ o papel da transposicao didatica e qual conduta seria necessaria
para que o corpo discente, realmente venha a ter interesse no estudo da disciplina? Qual € o papel da motivacao no
ambiente escolar? E, em que a utilizag¢@o de tecnologias facilita o aprendizado? Através da revisao bibliografica e
buscando a natureza desses conceitos, trazemos a questdo da utilizagdo do ludico e das tecnologias, como video
games, musica e filmes, no ensino da disciplina de Historia, como auxiliar no aprendizado e fator motivacional, e
a partir dai, efetivamente poder considera-las como condicao de possibilidade de aquisicdo da plena consciéncia
historica.
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Abstract: The existence of the so called “historical consciousness” is, according to some scholars of the subject,
innate to human beings, because social beings. In this step, there are certain questions about its nature and pur-
pose, questions that are directly related to what practical sense of the study of history, against presenteeism in the
world today, that is, what is the relevance of the study of history in a practical aspect, how to develop a historical
consciousness as a necessary corollary to an understanding / modification of the status quo, ideological and tradi-
tionally fixed. That same point, which is the role of didactic transposition and conduct which would be necessary
for the student body, really will be interested in the study of discipline? What is the role of motivation at school?
And the use of technology facilitates learning? Through literature review and seeking nature of these concepts, we
bring the question of the use of playful and technologies, such as video games, music and movies, in the teaching
of the discipline of history, as an aid in learning and motivational factor, and from there, effectively be able to
consider them as a condition of possibility of acquisition of full historical consciousness.
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Introducio

O presente estudo tem por escopo trazer algumas consideracdes acerca das condigdes de
possibilidade da criagdo de consciéncia historica através da utilizagao das tecnologias da infor-
magao, em ambiente escolar, dentro da area de concentragao denominada Dindmicas do Ensino
de Historia, do curso de Licenciatura em Historia do Centro Universitario Leonardo da Vinci.

Com base na revisao bibliografica e através dos métodos dedutivo e dialético, visa ana-
lisar a questdo da consciéncia histérica, sua natureza e defini¢cdes, assim como a aplicagdo da
transposi¢ao didatica utilizando-se de novas tecnologias da informagao no ambiente escolar,
para através disso, tentar ultrapassar o que se entende por consciéncia historica tradicional, na
definicao de Jorn Riisen (2001).
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Tais questdes transbordam, como nao poderia deixar de ser, para um espago mais amplo
de discussao, abrangendo também os atores no contexto escolar: professores de historia e alu-
nos dessa disciplina, e qual ¢, afinal, seu papel nesse script, onde a tradi¢cdo, engendrando toda
uma forma de compreensao limitadora (em que pese o esforco em convencer do contrario) visa
a manutencao de suas ideologias e principios.

Assim, as interrogagdes que transparecem se referem ao por que estudar historia? Qual
¢ a relevancia do estudo da historia em um aspecto pratico? Qual ¢ o papel da motivagdo no
ambiente escolar? E, em que a utilizacao de tecnologias facilita o aprendizado?

Algumas questdes sobre a consciéncia historica

Existem varios estudos no que se referem a consciéncia historica, sua natureza, defini¢ao
e finalidade. Todos eles centram o homem como sujeito atuante nesse processo.

Como afirma Ernildo Stein (1999, p. 26): “Nas ciéncias do espirito ou histéricas, nao se
processa uma explicagao semelhante a das ci€ncias naturais. Nao € possivel uma distancia que
permita a objetividade propria da explicacao positiva. Em todo o ambito das ciéncias da histéria
o proprio homem que pesquisa esta envolto™.

Com efeito, Gadamer (2003), um dos estudiosos acerca da consciéncia historica, e sobre
o qual ainda vamos incursionar no presente estudo, afirma que em toda a compreensao da tra-
dicao opera o momento da historia efeitual:

Para ele, a historia ndo ¢ um deposito de acontecimentos passados, completados e
canonizados e, consequentemente, nao ha sentido auténtico ja dado de uma vez para
sempre, que precise ser passivamente descoberto. Pelo contrario, a consciéncia histori-
ca ¢ a dimensao sempre critica da hermenéutica, que entende a histéria como processo
continuo e sempre influente, que jamais se cristaliza num passado distante e fechado.
A consciéncia historica € (sic) guardido do Ser que sempre precisa ser compreendido;
nela se apreende a propria consciéncia da finitude. (ALMEIDA, 2002, p. 276).

Ou seja, a consciéncia historica subjaz a qualquer determinismo. Qualquer conceituagao
absoluta nao tem o condao de alcangar o que se pode entender como verdade, considerando que
a historia ndo ¢ estatica, estando sempre em sintonia com a evolugao que o futuro lhe permite.
Novas interpretagdes, novos papéis, novos recortes sobre fatos passados, modificam a todo o
instante o que se pretende estatico e imutavel. O passado se modifica, e, paradoxalmente, mo-
difica o futuro. Nao se pode, de forma ingénua, “escutar beatificamente a voz que lhe chega do
passado”. Nao se pode escapar das teias que a consciéncia historica nos enreda, porque com ela,
nos ¢ dado o “privilégio do homem de ter plena consciéncia da historicidade de todo o presente
e da relatividade de toda a opinido” s6 nos resta “refletir sobre a mesma, recolocando-a no con-
texto em que se originou, a fim de ver o significado e o valor relativos que lhe sao proprios”.
(GADAMER, 2003, p. 17-18).

Mas, o que seria, de fato, essa “consciéncia historica”? E adquirida? E inata?

O conceito e correntes relativas a consciéncia historica

Para uma conceituagdo de consciéncia histérica € preciso ter em mente que sua natureza
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deve ser intima a influéncia na vida pratica do individuo, em uma simbiose entre o pensamento
histérico cientifico e o pensamento historico geral®.

A consciéncia histdrica, nas palavras de Riisen (2001, p. 57) é a “[...] soma das opera-
¢Oes mentais com as quais os homens interpretam sua experiéncia da evolugdo temporal de seu
mundo e de si mesmos de forma tal que possam orientar, intencionalmente, sua vida pratica no
tempo”.

Outrossim, € possivel concluir pela existéncia de duas correntes de pensamento nesse
sentido.

Como diz Luis Fernando Cerri (2001, p. 96):

Um primeiro aspecto da discussao a considerar ¢ se a consciéncia histérica ¢ um feno-
meno inerente a existéncia humana ou se ¢ uma caracteristica de uma parcela da hu-
manidade, uma meta ou estado a ser alcangado. Ou, em outros termos, se trata de um
componente da propria consciéncia, no sentido geral de autoconsciéncia, de saber-se
estando no mundo, e nesse caso, algo inerente ao existir pensando e sabendo, ou se es-
tamos tratando de um nivel especifico de saber que ndo ¢ imediatamente caracteristico
de toda a humanidade, e, portanto, ¢ uma forma de conhecer a qual é preciso chegar,
no sentido de tomada de consciéncia. Nesse segundo caso, haveria uma contraposicao
a consciéncia histérica uma inconsciéncia ou uma alienagao historica.

Em relagdo ao primeiro entendimento, Gadamer, assim como Phillipe Ari¢s, entendem
que a consciéncia historica ¢ adquirida®, enquanto que para Heller e Riisen a consciéncia his-
torica € inerente ao ser humano, de forma nao intencional para o primeiro, e intencionalmente
para o segundo (MARRERA; SOUZA, 2013; CERRI, 2001).

Entendemos, frente a abordagem do que nos diz Riisen, que o entendimento de cons-
ciéncia historica abarcado por Gadamer, como adquirida, abrange, como veremos, os tipos de
consciéncia historica critica e genética.

Ou seja, também para Gadamer e Phillipe Arigs, o tipo de consciéncia historica dita tra-
dicional e até mesmo exemplar, ¢ inata ao ser humano.

Afirma Cerri (2001, p. 98):

Também Phillip Ari¢s fala em tomada da consciéncia da histdria, no texto 4 historia
Marxista e a Historia Conservadora, no sentido de que o individuo passa a perceber-
-se da condicao de determinado pela histéria, além de influenciador dela, relativizan-
do a ideia de liberdade individual, e a0 mesmo tempo possibilitando o surgimento de
uma “curiosidade histérica como um prolongamento de si mesmo, de uma parte de
seu ser”’. Na opinido de Ari¢s, o que desencadeia esse novo estagio (ideia que permite
afirmar, que para ele, essa consciéncia ndo existia anteriormente, pelo menos nessa
configuragdo do século XX, e também que essa consciéncia surge de forma particular,
e ndo generalizada para todo o planeta) ¢ a percepcdo de que a historia das pequenas
comunidades que “protegiam” o individuo, fornecendo-lhe o aconchego identitario,
deixam de significar um referencial seguro. Por conta do processo de modernizagao,

2 Para Alves (2007, p. 2): “sua presenga nas pessoas pode ser averiguada por meio a analise do cotidiano de suas
vidas com o objetivo de apreender as operagcdes mentais que as fazem pensar historicamente. Operagdes que se
tornam evidentes somente quando se consegue apurar seu grau de importancia na vida pratica, o sentido de suas
ocorréncias ¢ os resultados delas gerados. Nesse sentido, a ciéncia da Historia, com sua teoria ¢ metodologia, atua
como formuladora de proposi¢des historicas que visam contemplar a demanda de orientagdo pratica das pessoas
no cotidiano. Sdo narrativas histdricas transmitidas nos diferentes meios de comunicagio e, sobretudo, no espago
escolar, seja nos livros didaticos, seja no discurso dos professores.

* E aqui é necessario ter consciéncia da nogdo de modernidade em relagdo a tradigdo, que nas palavras de Beck,
Giddens e Lash (1997, p. 80): “¢ uma orientag@o para o passado, de tal forma que o passado tem uma pesada
influéncia ou, mais precisamente, ¢ constituido para ter uma pesada influéncia para o presente”.
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os individuos sdo desterrados, movem-se de seus lugares fisicos, sociais e culturais
originais para uma nova situagao, na qual as referéncias sdo escassas ou inexistentes.
Por outros caminhos, Ari¢s chega a um ponto parecido com o de Gadamer, que ¢ a
ideia de que a consciéncia histdrica € um estagio ao qual se chega, principalmente por
conta de um processo de modernizagao de todos os ambitos da vida humana.

Tipologias da consciéncia histdrica e as representacgdes sociais

Desde os primodrdios, o homem tenta interpretar o mundo que o rodeia, essa interpreta-
¢do so pode se dar através de paralelismos e analogias, tendo por base o conhecimento a priori
de que Kant (1971, p. 24) falava, quando afirmou que “[...] consideraremos, portanto, conhe-
cimento a priori, todo aquele que seja adquirido independentemente de qualquer experiéncia.
A ele se opdem os empiricos, isto €, aqueles que s6 o sdo a posteriori, quer dizer, por meio da
experiéncia”.

Obviamente, se a formulag¢do de conceitos se baseia na experiéncia e esta, por sua vez,
se da através da captacdo de dados empiricos, ndo haveria possibilidade de se formular um con-
ceito além da experiéncia possivel através dos sentidos?, e a experiéncia através dos sentidos
nada mais ¢ do que a relagcdo do ser humano com o mundo que o envolve, na busca de construir
conhecimento, mesmo que inconscientemente.

Para Moscovici (2003, p. 45 apud ALVES, 2007, p. 2-3), essas relacdes, partindo-se da
premissa que se estabelecem entre pessoas, sdo as representagoes sociais:

As representacdes sociais t€ém sua génese nos encontros das pessoas nos diferentes
espagos que transitam diariamente. Clubes, escritdrios, igrejas, bares, ruas, escolas,
pragas, lugares onde os individuos discutem os mais variados assuntos, analisam si-
tuagdes, propdem alternativas, ou seja, criam verdadeiras filosofias espontaneas, que
interferem diretamente no cotidiano: na educagao dos filhos, nas opgdes politicas, nas
relagdes de trabalho, entre outros exemplos. A matéria-prima dessa interatividade en-
globa desde fatos corriqueiros locais até acontecimentos de alcance midiatico global
presentes no espaco da relagdo social dos individuos. Nesse contexto, as represen-
tagdes sociais sdo [...] fenomenos especificos que estdo relacionados com um modo
particular de compreender e de se comunicar — um modo que cria tanto a realidade
como o sendo comum [...].

A partir das representagdes sociais ¢ que o homem se vé€ inserido no grupo, ¢ o que lhe
da identidade, que por sua vez lhe d4 a ideia de “passagem do tempo e de finitude do individuo
diante da continuidade do grupo”. (CERRI, 2001, p. 101).

A propria histéria como ciéncia s6 existe devido a reminiscéncias do passado, como
pressupostos da memoria coletiva®. Tais reminiscéncias englobam todo um processo de identi-

*Nesse mesmo sentido, ja dizia Giordano Bruno (2007, p. 32), no dialogo intitulado Del 'infinito, universo e mondi,
sob o argumento de que ¢ impossivel para o pensamento por um limite no universo, sem, a0 mesmo tempo, por
um além-limite. Segundo ele, “ndo existe sentido de que veja o infinito, nem sentido a que se possa valer essa
conclusdo, porque o infinito ndo pode ser objeto dos sentidos; por isso, quem procurar conhece-lo por esta via, é
como quem quisesse ver com os olhos a substancia e a esséncia, e quem a negasse por nao ser sensivel, ou visivel,
viria a negar a propria substancia do ser”.

3 Michel Foucault (1969, p. 13-4) assim referiu sobre a questdo: “A histdria, na sua forma tradicional, dedicava-se
a ‘memorizar’ os monumentos do passado, a transforma-los em documentos e em fazer falar os tragos que, por si
proprios, muitas vezes ndo sdo absolutamente verbais, ou dizem em siléncio outra coisa diferente do que dizem,;
nos nossos dias, a historia ¢ o que transforma os documentos em monumentos e o que, onde dantes se decifravam
tracos deixados pelos homens, onde dantes se tentava reconhecer em negativo o que eles tinham sido, apresenta
agora uma massa de elementos que € preciso isolar, reagrupar, tornar pertinentes, colocar em relacdo, constituir
em conjunto.
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ficacdo que conferem sentido a um certo grupo e geralmente sao representadas por objetos que
as vinculam e t€ém a capacidade de “(re)memorar acontecimentos e convocar o passado, razao
pela qual sdo conservados e protegidos de forma a perpetuar sua existéncia no tempo”. (MAR-
QUES, 2014, p. 3).

Segundo Leroi-Gourhan (apud LE GOFF, 2003, p. 469), “A partir do Homo sapiens, a
constituicdo de um aparato de memoria social domina todos os problemas da evolugao huma-

na”.
E continua:

A tradig@o ¢ biologicamente tdo indispensavel a espécie humana como o condiciona-
mento genético o ¢ as sociedades de insetos: a sobrevivéncia étnica funda-se na rotina,
o dialogo que se estabelece suscita o equilibrio entre rotina e progresso, simbolizando
a rotina o capital necessario a sobrevivéncia do grupo, o progresso, a intervencao das
inovacdes individuais para uma sobrevivéncia melhorada.

E conclui: “A memoria ¢ um elemento essencial do que se costuma chamar identidade,
individual ou coletiva, cuja busca ¢ uma das atividades fundamentais dos individuos e das so-
ciedades de hoje, na febre e na angustia”.

Dai a importancia do que se entende por consciéncia histdrica, isso porque, nas palavras
de Cerri (2001, p. 102-3):

Produzir a identidade coletiva, e dentro dela uma consciéncia historica especifica e
com ela sintonizada ¢ um dado essencial a qualquer grupo humano que pretende sua
continuidade [...]. Assim, se para a comunidade primitiva a sua perpetuacdo estava
pautada principalmente na narrativa do mito fundador e na memoria de seus bravos,
transmitida pela tradi¢cdo oral, mas também numa observag¢do e marcacao do tempo
por gestos e rituais coletivos, para as sociedades mais complexas essa tarefa passa a
ser exercida por institui¢des socialmente organizadas para esse fim. Ligadas a tarefa
de cimentar a identidade — além de seus fins especificos — ¢ que sdo estabelecidas as
escolas primarias, igrejas, bibliotecas, museus, universidades, institutos...

A seguir assevera que:

[...] Com isso, o trabalho de continua formacdo para uma identidade historica geral-
mente se estabelece em torno da educagao para generalizar a consciéncia histérica do-
minante (seja ela resultado de uma sintese harmonica entre os grupos, seja resultante
de um projeto de dominagdo mais ou menos explicito ou consciente) e de tentativas de
sobrevivéncia de outras articulagdes de respostas as perguntas identitarias. De modo
que a articulag¢@o dos elementos da consciéncia historica torna-se arma no campo de
batalha de defini¢do dos rumos da coletividade.

A consciéncia historica ¢ formadora de seres pensantes e nao meros copistas (FERRO,
1983; 1989) ela estd presente, queiramos ou nao, na vida pratica de todo o ser humano, nao
esta segredada em meios académicos ou guardada em instituigdes, pelo contrario, esta viva no
interagir com o mundo, no eterno interpretar. Contudo, e ai reside a questdo, ndo ¢ a mesma
em cada individuo, ja que além da individualidade de cada um, suas experiéncias e vivéncias,
depende de meios para que se ultrapasse certas barreiras que lhe sao impostas, como ideologias,
historia linear e a histéria de grandes nomes, por exemplo.

Ela pode e deve ser desenvolvida, do mais basico padrao de conhecimento ao mais ele-
vado, através de processos que facam o individuo perceber-se como ser atuante no mundo que
o rodeia.
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Marrera e Souza (2013, p. 1073) expdem, com base em Riisen, que existem quatro tipos
de consciéncia historica: Tradicional, Exemplar, Critica e Genética.
Segundo eles:

Cada uma dessas manifestagdes da consciéncia historica ¢ o que gera um sentido na
vida pratica do individuo que racionaliza a histdria, ndo a percebendo apenas, como
uma disciplina que existe pelo simples fato de existir, mas sim sendo, a historia, uma
disciplina capaz de ter um sentido racional e pratico na vida dos individuos.

Como adiante se v€, na compreensao dita tradicional, o mundo € visto (ou deve ser
visto) como orientado pelas tradigdes, sendo essas tradicdes que estabilizam a propria vida do
individuo. Para Marrera e Souza (2013, p. 1075), o individuo, nesse caso “pretende [...] trazer o
passado ao presente, sem problematizar as atuais conjecturas em que ele estd imerso”.

Exemplo disso, a grosso modo, sdo os Centros de Tradi¢cdes Gauchas, locais onde sao
recriadas e relembradas tradi¢cdes que envolviam e davam sentido a comportamentos existentes
no passado, sem que haja exame critico das ideologias que os determinavam®.

Em relacdo a compreensao exemplar, o individuo busca explicar o presente pelo pas-
sado, ou seja, “concretiza as regras e principios abstratos das tradi¢des, colocando em pratica
estas regras quando conta historias em que estas sao empregadas, impdem continuidade e forma
a identidade ao generalizar as experiéncias do tempo como regras de comportamento”. (LOU-
RENCATO, 2012, p. 32).

Em tal situacdo, a experiéncia passada ordenaria as agdes presentes, através de um cer-
to causalismo. Partindo de tal pressuposto, destarte, as experiéncias de horror e destrui¢ao da
Primeira Guerra Mundial, seriam referéncias para que Segunda Guerra Mundial fosse evitada
(SOUZA, 2015).

No que diz respeito a compreensao critica:

[...] o individuo nega alguns valores ratificados pela sociedade, num processo que
ocorre quando ele se percebe inserido num presente concatenado ao passado, mas que
por sua vez, ndo dita mais as ordens, pois as estruturas estdo em constantes mudangas,
e tentar inserir o passado ou legitimar o presente somente através de seus exemplos
ndo seria possivel. (MARRERA; SOUZA, 2013, 1076).

¢ Peter Gay, quando aduz acerca da literatura dominante e os arquétipos delas oriundos transmitidos através das
geragdes, afirma que eles “plasmam o inconsciente coletivo”. O mesmo pode ser dito, conforme Dutra, em relagdo
ao modelo mitico do gaucho herdi: “Este saber ao ser assumido pela historiografia oficial com fidelidade acaba
por ser incorporado ao cotidiano dos individuos: passa a ser patrimonio comum. (GAY, 1983 apud DUTRA, 2001,
p. 71).

E continua: A historiografia tradicionalista, um dos responsaveis pela sobrevivéncia do mito do gatcho heréi,
envolveu-o de tal forma numa aura sagrada, que colaborou de maneira definitiva para a sua legitimidade e perpetuacéo
além-fronteiras. Seja encobrindo os aspectos negativos do gaicho, seja exaltando e superestimando suas virtudes.
Os mitos dominantes de uma sociedade, escreve Otavio Ianni, sdo sempre os mitos convenientes a preservagao da
estrutura, dos interesses materiais ¢ conveniéncias sociais. “Escrever, dizer e ensinar que o gaicho pegou em armas
‘herdicamente’ em 1835 tem muita importancia, porque isto que ¢ escrito, dito e ensinado ajuda
a que aquilo que estd por tras ndo venha a luz, de modo que a exaltagdo seja substituida pela
reflexdo”. (LOPEZ, 1985 apud DUTRA, 2001, p. 71).
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Ou ainda, nas palavras de Lourencato (2012, p. 32), “o sujeito nega as tradi¢des, regras,
gerando mudangas em relagdo aos padrdes culturais, produzindo novos padrdes”.

Como exemplo, podemos citar a negativa de certos indigenas em realizar infanticidio’.

Por fim, temos a consciéncia do tipo genética.

Nesse caso, a consciéncia histdrica atinge outro nivel de compreensao, em que o indivi-
duo percebe que as vivéncias passadas ainda sdo validas para o agir, mas devem ser analisadas
de forma criteriosa, levando em consideragdo o que o presente, agora, dispde. Ai se encontra
toda a relatividade da tradi¢cdo, dos exemplos e de sua pratica, através da consciéncia critica.

Os diferentes pontos de vista sobre os mesmos fatos sao levados em consideragao, por-
que fazem parte da relatividade temporal.

[...] a consciéncia do tipo genética ocorre quando o individuo estd totalmente cons-
ciente do seu presente e de que esta inserido em um mundo, onde seu presente ¢ um
reflexo parcial do que ocorreu no passado, de tal forma que o que passou nao voltard
a passar, mas que algumas continuidades permanecem, de modo que, nesse processo
de conscientizagdo, o individuo ndo nega o passado (como propde a consciéncia cri-
tica), nem tenta inserir ou legitimar o presente através do mesmo (conforme propde a
consciéncia tradicional e exemplar), mas estabelece uma sintese entre ambos. (MAR-
RERA; SOUZA, 2013, p. 1076-7).

Segue transcrito quadro que apresenta as principais caracteristicas das consciéncias his-
toricas, trazido por Marrera e Souza (2013), com base nos ensinamentos de Jorn Riisen:

7 “Crianga com deficiéncia fisica, gémeos, filho de mie solteira ou fruto de adultério podem ser vistos como
amaldicoados dependendo da tribo e acabam sendo envenenados, enterrados ou abandonados na selva. Uma
tradigdo comum antes mesmo de o homem branco chegar por 14, mas que fica geralmente escondida no meio
da floresta”. (Disponivel em: <http://gl.globo.com/fantastico/noticia/2014/12/tradicao-indigena-faz-pais-tirarem-
vida-de-crianca-com-deficiencia-fisica.html>. Acesso em: 2 mar. 2015). Tribos como os Suruwahas, lanomamis e
Kamaiuras, praticam o infanticidio. Note-se que a legislacdo brasileira assegura essa pratica com base na tradigdo.
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Quadro 1. Principais caracteristicas das consciéncias histdricas

Experiéncia do
tempo

Formas de
significacdo
historica

Orientac¢ao da
vida exterior

Orientacio da
vida interior

Relag¢ao com os
valores morais

Relacio com
o raciocinio
moral

Origem e repeticao
de um modelo
cultural e de vida
obrigatoria

Permanéncia dos
modelos culturais e
de vida na mudanga
temporal

Afirmagdo

das ordens
preestabelecidas por
acordo ao redor de
um modelo de vida
comum valido para
todos

Sistematizagdo dos
modelos culturais
e de vida por
imitagao — role
playing

A moralidade

¢ um conceito
preestabelecido de
ordens obrigatorias;
a validade moral é
inquestionavel

A razdo subjacente
aos valores ¢ um
suposto efetivo que
permite o consenso
sobre questoes
morais

Variedade de casos
representativos de
regras gerais de
conduta ou sistema
de valores

Regras atemporais
de vida social.
Valores atemporais

Relagao de
situagdes
particulares com
regularidades que
se atém ao passado
e futuro.

Relagao de
conceitos proprios
a regras e
principios gerais.
Legitimacgao

do papel por
generalizagao

A moralidade é

a generalidade

de obrigacdo dos
valores e dos
sistemas de valores

Argumentacao
por generalizacao,
referéncia a
regularidades e
principios

Desvios de
problematizadores
dos modelos
culturais e de vida
atuais

Rupturas das
totalidades
temporais por
negagdo de sua
validade

Delimitagao do
ponto de vista
proprio frente
as obrigacdes
preestabelecidas

Autoconfianga

nas refutagdes de
obrigacdes externas
— role playing

Ruptura do poder
moral dos valores
pela negacao da
validade

Critica dos valores
e da ideologia
com estratégia do
discurso moral

Transformacoes dos
modelos culturais e
de vida alheios em
outros proprios e
aceitaveis

Desenvolvimento
nos quais os modelos
culturais e de vida
mudam para manter
sua permanéncia

Aceitacio de
distintos pontos
de vista em uma
perspectiva
abrangente do
desenvolvimento
comum

Mudancas e
transformacao dos
conceitos préprios
como condi¢oes
necessarias para

a permanéncia

e autoconfianca.
Equilibrio de papéis.

Temporalizacio

da moralidade. As
possibilidades de
um desenvolvimento
posterior se
convertem em

uma condicao de
moralidade

A mudanca temporal
se converte em um
elemento decisivo
para a validade dos
valores morais

Fonte: Barca, Martins e Schmidt (2010, p. 63 apud MARRERA; SOUZA, p. 1074-5)
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Ao finalizar essas consideragdes sobre a consciéncia historica, cabe salientar que as
mesmas nao se excluem, mas, pelo contrario, se complementam, sdo interligadas. Estao presen-
tes nos individuos, queiram ou ndo, sendo, contudo, necessario um facilitador para que haja o
despertar das duas ultimas.

Paulo Freire (1996, p. 31) assim dispde sobre a passagem da consciéncia ingénua para
a consciéncia critica:

Nao ha para mim, na diferenca e na “distancia” entre a ingenuidade e a criticidade, en-
tre o saber de pura experiéncia feito e o que resulta dos procedimentos metodicamente
rigorosos, uma ruptura, mas uma superacdo. A superacdo e ndo a ruptura se da
na medida em que a curiosidade ingénua, sem deixar de ser curiosidade, se criticiza.
Ao criticizar-se, tornando-se entdo, permito-me repetir, curiosidade epistemologica,
metodicamente “rigorizando-se” na sua aproximacao ao objeto, conota seus acha-
dos de maior exatiddo.

Na verdade, a curiosidade ingénua que, “desarmada”, esta associada ao saber
do sendo comum, ¢ a mesma curiosidade que, criticizando-se, aproximando-
-se de forma cada vez mais metodicamente rigorosa do objeto cognoscivel, se
torna curiosidade epistemolégica. Muda de qualidade, mas ndo de esséncia. A
curiosidade de camponeses com que tenho dialogado ao longo da minha expe-
riéncia politico-pedagogica, fatalistas ou ja rebeldes diante da violéncia das
injusticas, ¢ a mesma curiosidade, enquanto abertura mais ou menos espantada
diante de “ndo-eus”, com que cientistas ou fildsofos académicos “admiram” o
mundo. Os cientistas e os filosofos superam, porém, a ingenuidade da curiosi-
dade do camponés e se tornam epistemologicamente curiosos.

Acerca da transposicio didatica®, vigilancia epistemologica e noosfera

O saber dito cientifico difere daquele saber denominado de escolar, porquanto possuem
finalidades diferenciadas, assim que sendo uma das premissas basicas da ciéncia a divulgagao
do saber, este deve ser compartilhado, nao sé entre a comunidade cientifica, como para toda a
sociedade.

Por 6bvio, ndo se cogita como proveitoso na esfera do conhecimento, simplesmente
“despejar’” aquele novo saber sem qualquer critério, porque, por certo, nao sera absorvido como
se pretende.

Com efeito, os docentes, ao preparar uma aula, ao trazer exemplos de fatos cientificos
para o cotidiano dos alunos, utilizando livros didaticos ou outros meios, quer tenham conscién-
cia ou nao, estao sob o dominio da chamada transposic¢do didatica.

Podemos dizer que transposi¢ao didatica é:

Instrumento através do qual transforma-se o conhecimento cientifico em conhecimen-
to escolar, para que possa ser ensinado pelos professores e aprendido pelos alunos.
Segundo Maura Dallan, da Fundagdo Victor Civita, “significa analisar, selecionar e in-
ter-relacionar o conhecimento cientifico, dando a ele uma relevancia e um julgamento
de valor, adequando-o as reais possibilidades cognitivas dos estudantes.

Segundo estudiosos da educacdo, este termo foi introduzido em 1975 pelo socidlogo
Michel Verret e teorizado por Yves Chevallard no livro La Transposition Didatique,
onde mostra as transposi¢des que um saber sofre quando passa do campo cientifico
para a escola. Na obra, o pesquisador alerta para a importancia da compreensao deste

8 O Termo “Transposi¢do Didatica” ndo difere, essencialmente de outros termos, como imperialismo diddatico,
mediagdo didatica ou recomposi¢do didatica. Contudo, utilizamos “Transposigdo Didatica”, trazido por Chevallard
por ser pioneiro e fértil teoricamente, conforme expde Gabriel (2001, p. 3).
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processo por aqueles que lidam com o ensino das disciplinas cientificas. Dessa forma,
Chevallard conceitua "transposi¢ao didatica" como o trabalho de fabricar um objeto
de ensino, ou seja, fazer um objeto de saber produzido pelo "sabio" ser objeto do saber
escolar. (MENEZES; SANTOS, 2002).

Necessario ressaltar entdo que, em ndo se tratando de um conhecimento puro, porque
¢ modificado, recortado, mais ou menos enfatizado, dividido e permeado por procedimentos
didaticos, visando a apreensdo como matéria escolar, deve sempre ser visto com reservas, isto
porque o contetido de ensino tem por base o0 momento historico/social onde sio aplicados’.

Segundo Chevallard (1991 apud MATOS FILHO et al., 2008), a transposi¢do didatica
¢ realizada através de uma esfera pensante abstrata a qual chamou de noosfera, utilizando-se
do conceito apresentado por Teilhard de Chardin. E na noosfera que se encontram os produtos
culturais, a linguagem, teorias, que no caso em tela sdo representados por técnicos, professores,
cientistas, pesquisadores que se incumbem de escolher o que deve ser ensinado, e ¢ 6bvio, com
qual sentido ideoldgico deve ser ensinado.

Dai o termo “vigilancia epistemoldgica’:

[...] um poderoso recurso para se evitar a possivel falsificacdo do saber de referéncia
como conseqiiéncia das varias transformagdes por que passa até chegar a condicao
de saber ensinado e/ou aprendido. Tal recurso deve estar presente em todo o processo
de ensino. Trata-se de um questionamento sistematico que o professor propde a si
mesmo para evitar o ensino de formulas prontas de procedimentos estereotipados,
caracterizados como “receitas”, ignorando a origem da historia desse saber e a relagao
que ele mantém com o que lhe d4 origem. S6 assim a transposicao didatica fica livre
das duvidas e dos questionamentos a ela enderegados. (GRILLO et al., 1999, p. 5).

Transposicio didatica em acio e competéncia

Pois bem, para que se proceda a transposi¢ao didatica, o saber sofre uma descontextu-
alizacdo, para, apods, ser recontextualizado, despersonalizado, reorganizado em sequéncia pro-
gressiva e socializado.

Nesse sentido:

O saber ¢ retirado de suas origens, da sua logica original, deixa de pertencer a um lugar
definido e ¢ transformado em nogdes possiveis de aprendizagens especializadas. [...] €
desligado do seu autor, do saber de referéncia e de sua produgdo histérica. Separa-se
a pessoa do saber (autor e produto). [...] ¢ cortado e reorganizado em outros saberes
e outras modalidades, dentro de uma sequéncia progressiva, segundo especificidades
curriculares, sociais, culturais e limites temporais. [...] passa por uma defini¢ao expli-
cita em textos oficiais, € socializado e exposto a criticas de colegas, apresentado em
livros, manuais e publicagdes. (GRILLO et al., 1999, p. 3).

Entdo, considerando a necessidade de todo esse aparato, podemos concluir que a trans-
posicao didatica ndo se da simplesmente através de um “resumo’ daquele saber dito académico.

? Como exemplo, podemos citar o que diz Klanovicz (2012, p. 201): “Apesar de muitos dos intelectuais brasileiros
estarem empenhados na compreensao da histéria do Brasil e do mundo, a evolugdo do pensamento social brasileiro
demorou a atingir os livros destinados as escolas de primeiras letras e secundarias. Muito do elitismo tolo, dos
preconceitos ¢ do machismo preponderante na sociedade eram ratificados pelos compéndios escolares de historia”.
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Também o professor, como ja dissemos, ao preparar uma aula e ao colocar em pratica aquele
trabalho, pratica a transposi¢do didatica, agora denominada interna'®.

A partir disso, podemos dizer que os professores, além de lidar com o conhecimento
cientifico, também realizam o caminho alhures descrito, com base no que ja foi prescrito na
chamada noosfera, e devem fazé-lo com competéncia.

Ocorre que competéncia, no sentido desse estudo, ndo se confunde com a “competéncia”
amiude utilizada no campo profissional das empresas. Essa competéncia diz mais respeito a
“uma capacidade de agir eficazmente em um determinado tipo de situacao, apoiada em conhe-
cimentos, mas sem limitar-se a eles”. (PERRENOUD, 1999, p. 7).

Além do conhecimento, a competéncia abrange também a capacidade de mobilizagao
dos recursos disponiveis ao docente a fim de transmitir o conhecimento, sejam esses recursos
saberes pessoais, publicos, académicos, do senso comum, experiéncias etc. Criatividade.

Nas palavras de Perrenoud (2002, p. 181):

[...] mobiliza saberes declarativos (que descrevem o real), procedimentais (que pres-
crevem o caminho a ser seguido) e condicionais (que dizem em que momento deve se
realizar determinada a¢do, chamados saberes da experiéncia). Entretanto, o exercicio
de uma competéncia ¢ mais do que uma simples aplicag@o de saberes; ela contém uma
parcela de raciocinio, antecipacao, julgamento, criagdo, aproximacao, sintese e risco.
O exercicio da competéncia pde em andamento nosso Aabitus e, sobretudo, nossos
esquemas de percepcdo, de pensamento e de mobilizacdo dos conhecimentos e infor-
magdes que memorizamos.

Em outro estudo relata que “A competéncia ao mesmo tempo que mobiliza a lembranca
das experiéncias passadas, livra-se delas para sair da repeti¢do, para inventar solugdes parcial-
mente originais, que respondem, na medida do possivel, a singularidade da situagdo presente”.
(PERRENOUD, 1999, p. 31).

O saber docente

Como sabemos, os professores em seu mister, na sala de aula, frequentemente enfrentam
situagoes adversas, sobretudo em relagao a motivagao do corpo discente, € nesse contexto ¢ que
urge uma necessaria modificacdo de conceitos em relagao ao saber docente, isto porque, um
professor de matematica, ndo ensina somente a matematica. O professor de historia, em que
pese seu aparato da formagao, ndo transmite somente conhecimentos de historia.

Em estudo referente ao conceito de competéncia na pratica social, Santos (2006, p. 6)
diz que:

No paradigma da racionalidade técnica os professores aparecem como meros trans-
missores de um saber produzido na academia, e que, de uma certa forma, sao distor-
cidos ou transformados em saber inferior pela pratica docente. Esse profissional ¢
capacitado por competéncias técnicas que o gabaritam a adequar o saber erudito ao
nivel dos jovens alunos. Portanto, os saberes que estdo postos em jogo na atividade
do professor, ndo sdo produzidos, nessa concepgdo, pelo profissional docente. Essa
perspectiva ¢ responsavel pela desvalorizacdo do papel do professor como se essa
adequacao do conhecimento significasse uma distor¢ao de tal ordem que o tornasse
inferior a sua origem académica.

10“A nogao de cadeia de transposicao didatica (Chevallard, 1991) designa o conjunto das transformagdes sofridas
pelos conteudos culturais em seu processo de escolariza¢io, da elaboracao dos programas as escolhas do professor
sozinho em sua sala de aula”. (PERRENOUD, 2002, p. 73).
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Chegamos, como corolario logico, ao que se pode entender como “saber docente”, que
significa mais do que aquele saber académico, ¢ sim um saber multifacetado, sistémico'!, inter-
disciplinar, que abrange conhecimento das disciplinas, mas também dos curriculos e da experi-
éncia: “[...] o saber docente se compde na verdade de varios saberes provenientes de diferentes
fontes. Esses saberes sao os saberes das disciplinas, os saberes curriculares, os saberes profis-
sionais (compreendendo as ciéncias da educagado e a pedagogia) e os da experiéncia” (TARDIF;
LESSARD; LAHAYE, 1991, p. 216).

Nao significa, portanto, reconhecer no professor um mero repetidor ou um técnico, por-
quanto a profissao exige bem mais do que o conhecimento académico.

Saber docente e motivacao

Também ¢ sabido que o ser humano necessita de momentos de descontragao tendo em
vista sua ampla capacidade de criagdo e adaptagdo em diferentes niveis, que ndo se encerram
unicamente nas fung¢des profissionais ou de estudo, tratando-se de um pré-requisito para quali-
dade de vida e, portanto, faz parte do nticleo vital da pessoa humana, tal como a alimentagao,
0 SONo.

Como fator instintivo, também observado em animais, as brincadeiras sdo motivacionais
para o desenvolvimento da pessoa como ser humano. Nesse sentido, Bzuneck (2004) afirma
que a motivacgao tem sido entendida ora como um fator psicologico, ou conjunto de fatores, ora
como um processo. Mas, de um modo geral entre os pesquisadores existe uma concordancia
quanto a influéncia desses fatores psicoldgicos ou do processo, em qualquer atividade humana.

Nesse contexto, cabe ressaltar que a motivagdo intrinseca'? mesmo sendo considera-
da uma propensao inata e natural, também pode ser influenciada pelo ambiente, sobretudo o
ambiente escolar. Um individuo intrinsecamente motivado, procura novidade, entretenimento,
satisfacao da curiosidade, oportunidade para exercer novas habilidades e obter dominio.

Sobre a motivagao no contexto escolar, refere Guimaraes (2004, p. 37-38):

[...] é evidente que os alunos aprendem por gostarem ou estarem interessados por
determinado assunto, mas também podem aprender por almejarem altas notas, apro-
vacdo escolar ou agradar pais e professores. Em relagdo a promocdo da motivagdo
intrinseca no ambiente escolar a autora levanta uma questdo que para a pesquisadora
se configura na espinha dorsal da presente pesquisa: Portanto, quais sdo, entdo, os
argumentos para se privilegiar a motivagdo intrinseca dos alunos para as atividades
escolares? Com outras palavras perguntamos: Como promover a motivagdo intrinseca
nas aulas de Histéria? Uma vez que, a autora afirma que se envolver em uma ativida-
de por razdes intrinsecas gera maior satisfagdo e ha indicadores de que esta facilita a
aprendizagem e o desempenho académico dos alunos.

' “A histéria das ciéncias ndo se restringe a da constitui¢@o e proliferacao das disciplinas, mas abrange, a0 mesmo
tempo, a das rupturas entre as fronteiras disciplinares, da invasdo de um problema de uma disciplina por outra, de
circulacao de conceitos, de formagao de disciplinas hibridas que acabam tornando-se autdnomas; enfim, ¢ também
a histéria da formagdo de complexos, onde diferentes disciplinas vao ser agregadas e aglutinadas”. (MORIN, 2002,
p. 107).

2 Muitas s@o as teorias acerca da motivagdo no ambiente escolar (Associacionista, Cognitivista, Motivacional
e Psicanalitica, entre outras). O presente estudo tem como pardmetros os pressupostos das teorias da motivacao
intrinseca/extrinseca e de metas de realizagdo. Para aprofundamento, vide GUIMARAES, Sueli Edi Rufini.
Motivagao intrinseca, extrinseca e o uso de recompensas em sala de aula. In: BORUCHOVITCH, E.; BZUNECK,
J. A. (Org.). A motivacio do aluno: contribui¢gdes da psicologia contemporanea. Petropolis, RJ: Vozes, 2004.
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Criangas e adolescentes, principalmente, necessitam de motivagao no contexto escolar a
fim de que o aprendizado seja eficaz.

E necessério inovar, substituindo antigas praticas, com o auxilio da modernidade e no-
vas tecnologias, que estdo a disposi¢ao. Motivar o estudante através do que lhe € acessivel e
interessante para que o aprendizado seja eficaz, (re)transformar velhos paradigmas e considerar
o estudante como sujeito de seu proprio aprendizado, de uma forma divertida e interessante,
sabendo que os resultados de seu desempenho dependem de seus esforgos.

Umas das formas de trazer essa motivacao ¢ a utilizacao da tecnologia, visando estabele-
cer uma relagao entre o presenteismo que reina nessa geragao, com o passado, através do estudo
da Historia, sendo certo que o estudante, no desejo de buscar conhecimento além daquele que a
tecnologia lhe oferece, buscara subsidios em livros e outras midias a respeito do assunto abor-
dado, passando a ser atraido pelo saber historico, em um ciclo sistémico e autopoiético, apenas
pelo prazer e curiosidade, e a partir dai, se aproximara das consciéncias historias, ditas criticas
e genéticas.

Em outras palavras, considerando a perspectiva interacionista, o processo de conheci-
mento tem sua génese em uma relagdo entre o sujeito cognoscente € o objeto a ser conhecido,
nao devendo ser privilegiado nenhum desses dois polos, mas sim a propria interacdo que se
estabelece entre ambos, a relacdo em si, que permite modificacdes em um e em outro, em que
pese alguns autores ditos interacionistas darem maior atengao, ora ao sujeito, ora ao objeto.

Para Vygotsky, a aquisi¢ao do conhecimento nao reside, conforme diz Piaget, dentro do
sujeito, tampouco fora dele. Reside na interagao do sujeito com o seu meio, através da aquisi¢ao
de significados.

Segundo esse representante da corrente interacionista, o aprendizado depende intima-
mente de uma relagdo entre aquele que aprende com aquele que ensina, trazendo a baila o que
se entende por mediagdo, e essa mediagdo ndo se da, por 6bvio, unicamente com a pessoa do
outro, mas também com a interagdo com signos, simbolos culturais e objetos, havendo a inter-
vencao de um elemento intermediario nessa relagao. O professor.

Transportando o conceito para a area pedagogica, ¢ possivel dizer que o mediador ¢
aquele que propicia a agao pedagogica, como uma ponte entre o aluno e as fontes de conheci-
mento e essa acdo pedagdgica se utiliza de instrumentos e signos.

Por isso, referimos, alhures, que o saber docente nao se insere somente naquele saber
académico. Esse saber abrange varios saberes de diferentes fontes e que devem ser usados no
processo de mediagao como fator de motivacao. Entre esses saberes esta a utilizagao de novas
tecnologias e a forma de sua utilizagao.

Alias, pedimos vénia para transcrever parte do Parecer CNE/CP 9/2001, que se refere
as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formagao de Professores da Educacdo Basica, em
nivel superior, curso de licenciatura, de graduacao plena:

Se o uso de novas tecnologias da informagao e da comunicacao estd sendo colocado
como um importante recurso para a educagdo bdasica, evidentemente, 0 mesmo deve
valer para a formacdo de professores. No entanto, ainda sdo raras as iniciativas no
sentido de garantir que o futuro professor aprenda a usar, no exercicio da docéncia,
computador, radio, videocassete, gravador, calculadora, internet e a lidar com progra-
mas e softwares educativos. Mais raras, ainda, sdo as possibilidades de desenvolver,
no cotidiano do curso, os conteudos curriculares das diferentes areas e disciplinas, por
meio das diferentes tecnologias

De um modo geral, os cursos de formacdo eximem-se de discutir padrdes éticos de-
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correntes da disseminagdo da tecnologia e refor¢am atitudes de resisténcia, que muitas
vezes, disfargcam a inseguranca que sentem os formadores e seus alunos-professores
em formacao, para imprimir sentido educativo ao contetdo das midias, por meio da
analise, da critica e da contextualiza¢do, que transformam a informacao veiculada,
massivamente, em conhecimento. Com abordagens que vdo na contramao do desen-
volvimento tecnoldgico da sociedade contemporanea, 0s cursos raramente preparam
os professores para atuarem como fonte e referéncia dos significados que seus alunos
precisam imprimir ao conteiido da midia. Presos as formas tradicionais de interacao
face a face, na sala de aula real, os cursos de formagdo ainda nao sabem como preparar
professores que vao exercer o magistério nas proximas duas décadas, quando a media-
¢do da tecnologia vai ampliar e diversificar as formas de interagir e compartilhar, em
tempos e espagos nunca antes imaginados. Urge, pois, inserir as diversas tecnologias
da informag¢ao e das comunicagdes no desenvolvimento dos cursos de formagao de
professores, preparando-os para a finalidade mais nobre da educagio escolar: a gestdo
e a defini¢do de referéncias éticas, cientificas e estéticas para a troca e negociacao de
sentido, que acontece especialmente na interagao e no trabalho escolar coletivo. Gerir
e referir o sentido sera o mais importante e o professor precisara aprender a fazé-lo em
ambientes reais e virtuais. (BRASIL, 2001, p. 24).

Tecnologias no ensino de historia

Toda a mudanca gera resisténcia, mormente no que tange a historia e seu ensino, conser-
vador por natureza e objeto de uma variada gama de intervencdes ideoldgicas.

O que dizer entdo de uma eventual incursdo no universo da tecnologia, no sentido de
se transferir conhecimento? Nao estariamos nos furtando, a toda evidéncia, de reconhecer que
hodiernamente, as relagdes sociais sdo permeadas por diversas midias, sendo possivel concluir,
notadamente, que se trata de uma sociedade baseada na cultura das midias.

Por que entdo, ainda se continua, no afa de transmitir o conhecimento/consciéncia histo-
rica, utilizando-se métodos ditos tradicionais de ensino da disciplina de Historia, como historia
factual, linear, narrativa e positivista? Por que da resisténcia a novas formas, novos métodos,
desconstruindo velhos paradigmas, e, na medida do possivel, velhas ideologias?

Arruda (2013, p. 267), citando Hobsbawm, expende que:

Sdo atribuidas resisténcia as tecnologias quando ha mudangas de cunho social em
sua aplicacdo (como transformagdes nas relagcdes de poder da escola, por exemplo).
Entretanto, o grande paradoxo da resisténcia ¢ que as tecnologias que promovem a
ampliacao de nossas capacidades fisicas e constroem uma sensa¢ao de melhoria em
nossas condi¢des técnicas promovem também alteragdes de ambito cultural e social.

Nesse mesmo sentido, e em relacdo a resisténcia a novos paradigmas, asseveram Dauwe
e Jungblut (2011, p, 166):

Existem inimeras iniciativas individuais e coletivas, através de estudos, pesquisas,
debates, producdes académicas que visam a mudanga e a incorporagdo ao ensino das
novas abordagens que resgatam a histéria numa perspectiva critico-inovadora, desde
a sua concepgao aos seus métodos. Essa perspectiva de mudanga vem tentando colo-
car professores e alunos como sujeitos ativos nesse processo.

Mas, como confrontar a utilizagdo de tecnologia com uma rotina ja arraigada, no sentido
de que a aula em historia “deve” ser factual, narrativa e positivista'*?

13 No sentido de que ainda se leciona a historia das personalidades vencedoras como sendo a historia “certa”.
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A questao se situa no que ja comentamos acerca das competéncias e formacao.
Para Silva (1995, p. 83-4):

Enquanto graduados em historia tém dificuldades para se assumirem como historia-
dores, muitos historiadores que lecionam em universidades ndo se véem como pro-
fessores. Reforgam o descompromisso do ensino com o prazer da histdria para todos,
deixando de assumir responsabilidades na preparagdo de seus proprios alunos para
ensino e pesquisa, desqualificando-os por ndo saberem linguas estrangeiras nem téc-
nicas de pesquisa e estudo (em lugar de reconhecerem o aprendizado dessas e outras
habilidades como tarefas da universidade). Contribuem assim, para a reprodu-
¢do ampliada daquela desqualificagdo. Na medida em que a escola ndo ¢ encarada
como patrimdnio historico, legitima-se mais a degradacdo do ensino, com prédios
e equipamentos destruidos ou escondidos por outdoors, professores pessimamen-
te remunerados, obrigados a fazer sofridas greves, alunos sem aprender e altos
estudos apropriados por minorias muito ocultas.

A par de tudo isso, e ainda assim, impende salientar que as competéncias e formagao
devem abarcar ndo apenas a fungao facilitadora da tecnologia, diretamente ligada ao docente,
na planificagdo da aula e na sua exposi¢ao — porque de nada adianta simplesmente utilizar-se
de data show, se aquilo que ¢ transmitido pelo equipamento se trata de um resumo do resumo
do livro didatico, por exemplo.

Evidentemente, o uso da tecnologia ndo € sinonimo de eficiéncia na aprendizagem, mas,
indubitavelmente ndo pode deixar de ser “uma alavanca de inovagdes pedagdgicas a servigo
da construcao de saberes” (ALAVA 2002, p. 14), que aliada as competéncias, vem enriquecer a
discussdo sobre o contetido estudado.

Considerando que os processos de aprendizagem ndo ocorrem tao somente no espago
escolar, mas além dele, resta claro que a multiplicidade de informacdes que as diversas midias
dispdem, geram um conhecimento assistematico e ndo necessariamente aprendizado em sentido
proprio e apreensdo de conteudo, por consequéncia, ressaltamos o papel do ambiente escolar,
da interagdo entre aluno e professor, que deve possuir competéncias e formagao tais que permi-
tam a sistematizagao daquela gama de informagdes.

Pois bem, ao se pensar em tecnologia automaticamente fazemos um /ink para o “compu-
tador”. Contudo, fecnologia nao se encerra na utilizagdo do computador.

Além, ¢ claro, da rapidez no acesso a informagao que computador oportuniza, podemos
elencar, por exemplo, e dentro das limitagdes desse estudo, também a utilizacao de videogames,
filmes e musica, como fatores tecnoldgicos de motivagao no ensino de Historia.

Video games

De acordo com Débora El-Jaick Andrade (2007, p. 92),

Johan Huizinga dedicou seu livro Homo ludens a caracterizagdo do jogo, ndo apenas
como parte integrante da cultura, mas como precedente a ela. O jogo ¢ entendido
como uma fung¢@o significante que confere sentido a acdo, e se baseia na manipula-
¢do de imagens, de certa imaginagdo da realidade. De acordo com o autor, o jogo se
destaca da vida comum posto que ¢ uma atividade temporaria e de durag@o limitada,
situando-se fora da satisfagdo imediata das necessidades. E atividade livre em que os
participantes entram espontaneamente, mas embora seja tomada como “ndo séria”,
efetua-se sempre no maior espirito de seriedade. No jogo ha beleza, harmonia, rit-
mo, que inspiram fascinio, tensdo, alegria e divertimento, mas ha também ordem e
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as regras estabelecidas devem ser seguidas por todos. Uma vez quebradas as regras,
destroi-se a ilusao do jogo.

Entre os jogos disponiveis, aqueles que apresentam uma realidade dita “virtual”, tém
grande aceitagdo das criangas e adolescentes em idade escolar, e também de adultos', e entre
esses jogos, aqueles conhecidos como RTS ou Real Time Strategy, sdo os que propiciam uma
maior gama de adaptagdes por parte do usuario.

Tratam-se de jogos eminentemente de estratégia em tempo real, utilizam computadores,
e se baseiam em aliancas, constru¢do, aniquilacdo, desenvolvimento e manutencdo de socieda-
des, lastreando-se na Historia:

Muitos dos jogos RTS tém como roteiro principal a Historia. Grande parte deles focam o
desenvolvimento do jogador por meio da “evolucdo” de estruturas, tecnologias, exér-
citos, pesquisas etc. [...]. Dentre os jogos com foco na Histéria, podem-se indicar:
Rise of Nations, Age of Mythology, Empire Earth, World in Conflict e [...] Age of
Empires I, II e IIl. (ARRUDA, 2009, p. 79).

Com efeito, o jogo Age of Empires, por exemplo, em sua terceira edi¢do, se ambienta
em cenarios histdricos entre os séculos XVI e XIX. O jogador pode escolher “civilizagdes” que
se dividem entre Europa Ocidental, Europa Oriental, Arabe, Asiatica e Pré-colombianas, e de
acordo com cada escolha, sdo estabelecidas caracteristicas sociais, economicas, culturais, além
de religiosas.

Sob esse mesmo aspecto, o jogo Making History é outro exemplo nessa linha. Aborda
a II Guerra Mundial, colocando o jogador como um dos lideres dos paises em conflito, e, em
consequéncia, com o poder de realizar aliancas e definir estratégias — relacionadas ou ndo com
os acontecimentos historicos. Isto é, o game possibilita uma abertura na criatividade do jogador,
voltando-se a possibilidade de, digamos, aliangas inusitadas, com desfecho incerto'’.

Além desses, também o jogo World in Conflict, que apresenta situagdo em que a URSS,
no final do século XX, invade a Europa e os Estados Unidos, para tanto, sdo utilizadas pesqui-
sas historicas sobre a Guerra Fria, Pacto de Varsdvia e Otan, visando convencer o jogador da
verossimilhanca dos fatos.

O jogo segue uma historia alternativa, em que a Guerra Fria ndo terminou em 1989.
Durante a década de 80, a Unido Soviética se encontrava incapaz de competir com
os EUA por causa de sua economia falida e desorganizada. Fundos para programas
nucleares Soviéticos e para arsenais bélicos convencionais tornavam-se escassos. Isso
levou a cortes constantes no setor civil, o que levou a grandes fomes e faltas de supri-
mentos. Como resultado, o partido comunista Soviético decide chantagear a Europa
Ocidental. Se os Europeus nao cederem a ajuda de que os soviéticos tanto necessitam,
eles invadirdo a Europa e tomardo a ajuda a forga.

A OTAN viu a ameaga soviética como um mero blefe e tentou organizar um fim a cri-
se através de meios diplomaticos. Enquanto a crise continuava, os aliados soviéticos
do Pacto de Varsévia aumentaram seu nivel de prontidao militar, forgcando a OTAN a
fazer o mesmo. Os soviéticos eventualmente invadem a Alemanha Ocidental e encon-
tram uma OTAN despreparada. Enquanto as batalhas continuam, for¢as americanas

14<...] ndo se trata de uma brincadeira de crianga. Dados dos Estados Unidos e Inglaterra demonstram um aumento
consideravel, ao longo dos ultimos anos, de jogadores com idade entre 25 ¢ 40 anos de idade. A idade destes
adultos tem um reflexo temporal proximo ao da explosdo comercial dos video games (década de 1970), ou seja,
as criangas que jogam videogames tendem a manter este habito quando entram na fase adulta. (ARRUDA, 2009,
p. 12).

' De fato, o historiador ndo trabalha com o “e se ...”. Mas trata de estrutura narrativa que atiga a curiosidade e
chama a atengdo. Nesse sentido, vide os textos trazidos pela revista Super Interessante (Ed. Abril) que tem trazido
em suas paginas interessantes situagdes nos ensaios intitulados £ se ...
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chegam para ajudar a OTAN com forcas renovadas, que conseguem pelo menos con-
ter o avango Soviético. (Disponivel em: <http://pt.wikipedia.org/wiki/World_in_Con-
flict>. Acesso em: 30 mar. 2015).

Cabe notar que os niveis de dificuldade assim como os enredos desses jogos, crescem
exponencialmente, o que faz com o que o gamer tenha que buscar subsidios em outros locais
(caracteristicas sociais, econdmicas, religiosas e culturais na Europa Ocidental? Europa Orien-
tal? América Pré-Colombiana? Lider de pais em plena II Guerra Mundial? Aliangas com quais
outros paises? Guerra Fria, Pacto de Varsdvia e Otan?).

Como diz Johnson (2005, p. 24 apud ARRUDA, 2009, p. 115),

A medida mais nitida dos desafios cognitivos propostos pelos jogos modernos ¢ o
tamanho absoluto da industria artesanal dedicada a publicacdo de manuais de
jogos, algumas vezes, chamados de acompanhamento, que fornecem explicacdes
detalhadas e o passo a passo de como concluir o jogo que estd atualmente
torturando voce.

Pertinentes, portanto, as interrogagdes trazidas por Arruda, quando traz a baila o tempo
gasto pelos jogadores nas leituras de manuais e subsidios para entender o enredo dos jogos, em
rela¢do aos discursos que langam a diminuicdo progressiva de leituras realizadas pelas novas
geragoes.

Diz ele:

O que leva o jogador a efetuar a leitura de um livro de histéria antiga, por exemplo, para
compreender melhor o universo dos mitos egipcios e nordicos que estdo presentes em
jogos como Age of Mythology? Esse mesmo jogador tem desenvoltura para procurar
autonomamente os materiais indicados pelo professor no interior da escola? (ARRU-
DA, 2009, p. 115).

Na situagao em aprego, portanto, releva salientar que para existir a verossimilhanga
necessaria, os jogos utilizam-se de narrativas historicas, assim que também se utilizam de uma
historiografia propria, ja que permitem ao jogador trilhar por outros caminhos que nao aqueles
apresentados pela propria Historia (URSS invadindo a Europa Ocidental...). Novas perspecti-
vas com a possibilidade de se visualizar os seus novos resultados (ARRUDA, 2009).

Filmes

Entre as tecnologias utilizadas no ambiente escolar, mormente em aulas de Histodria, os
filmes sao, hodiernamente os mais aceitos, seja pela atracdo que exercem sobre o expectador,
seja pelo facil acesso através de locadoras e distribuidoras, além de utilizarem para exibigao
equipamentos relativamente simples (home theaters, aparelhos de CD, computadores, tablets,
celulares etc), disponibilizados em vérias escolas.

Todavia, nao foi sempre assim, até porque o surgimento do cinema ¢ contemporaneo de
uma época em que a Historia e a forma de ensina-la baseava em parametros outros, fontes que
deveriam ser utilizadas conforme ditado pela Escola Metodica'é, e a resisténcia na utilizagdo de

16 Seu principal expoente foi Leopold von Ranke, positivista, que visando transformar a historia em ciéncia, a
ela tentou adaptar as leis naturais e o empirismo, no sentido, por exemplo, de que as fontes historicas seriam
necessariamente documentos oficiais, que garantiriam a objetividade e a validade cientifica.
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outras formas de fontes historicas era grande.

Foi a partir dos estudos apresentados pela Annales, que passaram a utilizar novas fontes,
novos objetos, novas abordagens, novas linguagens para o estudo da Historia, e entre essas
novas abordagens, os filmes.

Na verdade, tendo em vista que a Historia tem sua propria historia, impende ressaltar
que a utilizacao de filmes como fontes historicas foi sendo adaptada no decorrer do tempo — a
principio a exigéncia era de que os filmes retratassem a propria realidade, como documentarios,
em uma visao ainda extremamente positivista.

Nesse sentido:

A aceitacao do filme como documento resulta do abandono da concepc¢ao de Historia
da escola metodica, concepgao esta que tem sua ruptura marcada, sobretudo a partir
da obra de Marc Bloch e Lucien Fébvre e da fundagao da revista Annalles: Anais de
Historia Economica e Social. Este grupo pode ser apontado como responsavel pelo
desenvolvimento de um novo modo de producao historiografica, no qual o historiador
fabrica seu objeto e ele mesmo ¢ sujeito na producdo da Historia: constrdi e recorta
seu objeto de estudo. Com isso, a concepcao de que ¢é possivel que a verdade absoluta
e atemporal surja dos estudos de histdria sofreu um forte abalo. O restabelecimento
da verdade dos fatos a sua realidade original, o fetichismo dos acontecimentos passou
a ser combatido pelos criticos da Historia "historicizante", que propunham a Histo-
ria-problema como substituta da Histdria dos reis, tratados e batalhas. (ABUD, 2003,
p. 185).

Importante ressaltar a existéncia de trés aspectos relativos ao cinema e a historia: histo-
ria do cinema, historia no cinema, e cinema na historia.

A primeira ocupa-se da historiografia do cinema, vista como uma disciplina de meto-
dologia propria, tal qual a historia da literatura, historia da musica, historia do teatro e
assim por diante. A segunda utiliza os filmes come meio de representacao do passado,
quando, entdo, os filmes sdo vistos como fontes documentais para a histéria. O tercei-
ro e ultimo, apresenta o papel do cinema na histéria, ou seja, sua propaganda politica,
a ideologia que passa, o contetdo sociopolitico e cultural expresso na imagem. (DA-
VID, 2010, p. 3 apud DAUWE; JUNGBLUT, 2011, p. 170).

De fato, “a imagem ndo ilustra nem reproduz a realidade, ela a constréi a partir de uma
linguagem propria que € produzida num dado contexto histérico” (SALIBA, 1997, p. 117), as-
sim como os documentos historicos, que sustentam o discurso do professor.

De posse da imagem o aluno podera explorar o conteudo ali transmitido, compara-lo,
relaciona-lo, enfim, analisa-lo de modo efeitual, critico, construindo consciéncia historica.

Como ensina Abud (2003, p. 190):

A linguagem propria da imagem auxiliara na constru¢ao do conhecimento histdrico
do aluno, construgao esta que passa por elaboragdo de operagdes mentais, para resul-
tar em efeitos sociais, como os enumerados por Jean Peyrot, citado por Henri Moniot:
* transmitir uma memoria coletiva, revista e corrigida a cada geracdo, que coloca o
aluno diante de uma consciéncia coletiva;

« formar a capacidade de julgar — comparando sociedades em épocas diferentes, e a
existéncia delas a0 mesmo tempo em locais diferentes — que tem como efeito social o
desenvolvimento do espirito critico e da tolerancia;

« analisar uma situag¢@o — aprendendo a isolar os componentes e as relacdes de forga de
um acontecimento ou de uma situacao — que leva ao refinamento do espirito, antidoto
ao simplismo de pensamento;
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« formar a consciéncia politica como instrumento de coesdo social, memoéria de um
grupo que toma consciéncia de um destino comum.

Existem intimeros filmes que podem ser utilizados nesse contexto, como por exemplo:

1492 A CONQUISTA DO PARAISO (1492 Conquest of Paradise), Estados Unidos,
1992, 154 min., direcdo de Ridley Scott, Paramount Pictures. Contetidos: grandes na-
vegacdes; Inquisi¢do; descobrimento da América.

DESMUNDO, Brasil, 2003, 101 min., direcdo de Alain Fresnot, Columbia Fil-
mes. Contetidos: Brasil-Coldnia; escravidao indigena, sociedade colonial.

CARLOTA JOAQUINA — PRINCESA DO BRAZIL, Brasil, 1995, 100 min., dire-
¢ao de Carla Camuratti, Europa Video. Contetidos: a vinda da familia real portuguesa
para o Brasil; guerras napoleodnicas; o periodo que antecede a independéncia.

FORREST GUMP, EUA, 1994, 142 min., direcdo de Robert Zemeckis, Paramount
Filmes. Conteudos: historia dos Estados Unidos dos anos 1960 e 1970; movimento
hippie; guerra do Vietna; caso Watergate; racismo; aids.

GUERRA DO FOGO (La Guerre du Feu), Franga, 1981, dire¢do de Jean-Jacques
Annaud, Fox Home Video. Contetidos: pré-historia, descobrimento da tecnologia do
fogo; origem da linguagem humana.

O DESCOBRIMENTO DO BRASIL, Brasil, 1937, diregdo de Humberto Mauro, 90
min., D.F.B. (Distribuidora de Filmes Brasileiros). Contetdos: descoberta do Brasil;
o processo de expansao maritima e comercial portuguesa nos séculos XV e XVI.

TEMPOS MODERNOS (Modern Times), Estados Unidos, 1936, 87 min., dire¢ao de
Charles Chaplin, United Artists. Conteudos: fordismo; revolugdo industrial; movi-
mento proletario; industrializacdo e urbanizagao.

(Disponivel em: <http://www.revistaescola.abril.com.br/formacao/filme-aula-histo-
ria-423034.shtml>. Acesso em 31 mar.2015).

Musica

As relagdes existentes entre o ser individual e a sociedade na qual vive, j4 mencionadas
alhures como se tratando de representagoes sociais, e que permitem a constru¢do do conheci-
mento, cada vez mais sdo intermediadas pela comunicagdo de massa, que por sua vez, se utiliza,
amiude de representagdes e simbologias.

O individuo, através de uma série de interagdes, acaba por criar conceitos espontaneos
sobre um determinado tema, que poderao ser utilizados, através da mediag¢do, como formadores
de conceitos cientificos — essa media¢do se da através da utilizacdo de outros conceitos, que
para a formacao de uma consciéncia historica, sdo reconhecidos como “empatia historica” e a
“evidéncia”.

Conforme Lee (2003, p. 19-36), “a empatia historica pode melhor ser entendida como
uma realiza¢do — algo que acontece quando sabemos o que o agente histdrico pensou, quais seus
objetivos, como entenderam aquela situagdo e se conectamos tudo isto com o que os agentes
fizeram”.

Ja Ashby (2003, p. 37) afirma que a evidéncia “encoraja os varios tipos de materiais que
o passado deixou para tras, a fazer e a responder questdes que visam interrogar e avaliar fontes
em relagdo a investigagdes particulares e no contexto da sociedade que as produziu”.
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Podemos considerar esses materiais como fontes, conforme a historiografia dos Annales,
devendo ser utilizadas com critério, no sentido de propiciarem o desenvolvimento cognitivo.

Entre tais fontes, ha a musica.

Como afirma Abud (2003, p. 315):

Um trabalho com a linguagem expressa em cangdes foge ao convencional em sala de
aula. Seu propdsito ¢ auxiliar o aluno a construir o conhecimento historico a partir de
documentos diferenciados dos costumeiramente presentes nas aulas e, por isso, sua
utilizacdo esta relacionada a propostas alternativas de organizagdo de contetidos. Os
diferentes temas tratados na can¢ao [...] podem sugerir ao professor novos roteiros de
organizagdo de contetidos a serem desenvolvidos, desviando-se de propostas guiadas
exclusivamente pela cronologia, predominante nos manuais didaticos, mesmo naque-
les que se apresentam como portadores da “historia integrada”.

Com efeito, essa metodologia utiliza ndo sé a letra da musica como fonte histérica (re-
gistro), como também a préopria composicao musical utilizada em certa época, o que permite
uma abrangéncia maior daquele fato historico, permite a realizacdo de conceitos espontaneos e
sua aproximag¢ao com conceitos cientificos, permite “que o aluno se aproxime das pessoas que
viveram no passado, elaborando a compreensao histérica”. (ABUD, 2003, p. 316).

A guisa de exemplo, musicas no estilo Rock e Folk de artistas consagrados internacio-
nalmente (por exemplo, Rush, U2, Sabaton, Genesis, Creedence, entre varios outros), podem
ensejar 6timo aproveitamento na questao ensino/aprendizagem.

Rush

Manhatan Project — Apresenta nuances do Projeto Manhatan, reunido de cientistas para
desenvolvimento de armas nucleares e o fato de sua utilizagdo modificou o mundo para sempre.
Nota-se na letra indicagao do tempo (Segunda Guerra Mundial); um homem, cientistas (Albert
Einsten, J. Robert Oppenheimer); um lugar (Los Alamos, novo México) ¢ um homem (Paul
Tibbets, piloto do avido Enola Gay):

[...] Imagine onde estava o homem que comegou tudo isto.

O piloto do Enola Gay voando para longe da zona de impacto, naquele dia de agosto
todos os poderes que ainda estavam por vir, € o curso da histéria estariam mudados
para sempre (PEART, 1985, tradugao livre).

Witch Hunt — Se refere a Idade Média, inquisicao, persegui¢cao dos diferentes, “bruxas’:

Eles dizem que ha estranhos que nos ameagcam

Em nossos imigrantes e infiéis

Eles dizem que ha uma singularidade muito perigosa
Em nossos teatros e prateleiras de livrarias

E que aqueles que sabem o que ¢ melhor para nos
Devem erguer-se e salvar-nos de nés mesmos
(PEART, 1981, traducao livre).

Iron Maiden

Alexander the Great — Apresenta biografia de Alexandre, o Grande, seus feitos, seu im-
pério:
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Aos dezenove anos tornou-se o rei da Macedonia
E jurou libertar toda a Asia Menor

Pelo mar Egeu em 334 antes de Cristo

Derrotou completamente os exércitos da Pérsia

[...]

Rei Dario III, derrotado, fugiu da Pérsia

Os Simérios se renderam no rio Jaxartes

Os Egipcios sucumbiram também ao rei Maceddnio
E ele fundou a cidade chamada Alexandria.
(HARRIS, 1986, traducao livre).

Sabaton

Smoking Snakes — A musica conta a historia real de trés pracinhas brasileiros (Geraldo
Baéta da Cruz, 28 anos, natural de Entre Rios de Minas, Arlindo Lucio da Silva, de 25, de Sao
Joao del Rey, e Geraldo Rodrigues de Souza, de 26, de Rio Preto, na Zona da Mata), que mor-
reram como herdis na cidade italiana de Montese, quando se viram frente a frente com uma
companhia alema composta de aproximadamente 100 homens. Eles receberam ordens para se
render, mas continuaram em combate até ficarem sem muni¢ao ¢ serem mortos.

O detalhe ¢ que, em vez da vala comum, mereceram as honras especiais do Exército ale-
mao. Admirado com a coragem e resisténcia do trio, o comandante nazista mandou enterra-los e
colocar, sobre a cova, uma cruz e placa com a inscri¢ao: “Drei Brasilianische Helden” ou “Trés
Herdis Brasileiros™!”:

Longe, longe de casa, para uma guerra
Lutam em solo estrangeiro e

Longe, no desconhecido, contem seu conto
Sua historia esquecida

Cobras fumantes, eterna € sua vitoria

[...].

Ergam-se do sangue dos seus herodis

Vocés, foram os tnicos que se recusaram a se render
Os 3, escolheram morrer ao invés de fugir

Saibam que a sua memoria

Sera cantada por um século

(BRODEN, 2014, tradugdo livre).

Consideracoes finais

A aquisi¢ao da consciéncia historica pode e deve ser facilitada através da mediagao
realizada pelo professor, através de critérios advindos ndo s6 da sua experiéncia académica,
como também de sua propria vivéncia. Um saber multifacetado, sist€émico, interdisciplinar, que
abrange conhecimento das disciplinas, mas também dos curriculos e da experiéncia.

Frente a esse desafio, na busca de meios para superagao da simples consciéncia historica
tradicional, para uma consciéncia critica e ética, onde a curiosidade ingénua deixa espago para a
criticidade, cabe ao docente inovar, substituindo antigas praticas, com o auxilio da modernidade
e novas tecnologias, que estdo, ndo so a sua disposi¢ao, como, principalmente disponiveis ao
corpo discente no seu dia a dia. Motivar o estudante através do que lhe ¢ acessivel e interessante

7 Disponivel em: <https://chicomiranda.wordpress.com/2011/07/12/tres-herois-brasileiros/>. Acesso em: 8 abr.
2015.
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para que o aprendizado seja eficaz, (re)transformar velhos paradigmas e considerar o estudante
como sujeito de seu proprio aprendizado, de uma forma divertida e interessante, sabendo que
os resultados de seu desempenho dependem de seus esforgos, mas que esses esfor¢os podem
ser de todo agradaveis, como ouvir e interpretar uma musica, passar por uma fase de um jogo,
ou simplesmente assistir a um filme com outros olhos.

Com efeito, ao se unir a tecnologia, sobretudo em relagdo as midias mencionadas, esta
se estabelecendo uma relagao entre 0 momento presente, com o passado, através do estudo da
Historia, sendo certo que o estudante, no afa de superar a maquina e até mesmo seu adversario,
entender o contexto em que uma musica ou filme foi concebido, buscara subsidios em livros e
outras midias a respeito do assunto abordado, passando a ser atraido pelo saber historico, ape-
nas pelo prazer e curiosidade. E nisso tudo, a presen¢a humana sempre sera imprescindivel para
um ensino proveitoso, porquanto, as bases para o aprendizado residem na interagao social, que
da azo a apreensdo do conhecimento e apropriagdo da cultura ja existente, em um processo sis-
témico que cria condigdes de possibilidade para que esse conhecimento se desdobre em novos
conhecimentos, e por consequéncia, imprima diferentes concepgoes culturais e modificagao do
meio social. A utilizagao de ferramentas com sistemas multimidia abre novas possibilidades de
interacao e desdobramento de novos signos, mas essa utilizagdo deve ser permeada, salienta-
mos, pela atitude humana, na figura do professor/tutor que possibilitara condigdes ao aprendiz
de superar suas expectativas, guardar contetidos, engendrar conceitos e a partir de entdo viven-
ciar a plenitude da consciéncia historica.
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