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Resumo: A abordagem metodologica com novas tecnologias, especialmente com cinema, na Geografia € o tema
deste trabalho de graduagdo, que pretende colocar uma luz sobre as possibilidades de ensino com esta ferramen-
ta. A procura de métodos de aprendizado com técnicas mais modernas, visuais e virtuais € urgente e requer uma
preparagdo por parte dos professores, alunos, comunidade e escola. Assim, este artigo busca algumas respostas na
filosofia e psicologia da educagdo e nos especialistas em ensino com novas tecnologias numa tentativa de ampliar
a visdo a respeito da tematica e contribuir na discussao sobre os processos de ensino-aprendizagem a partir deste
instrumento de trabalho. Como resultado final um breve amparo metodoldégico para as atividades em sala de aula
e algumas sugestdes de trabalho com cinema adaptados a disciplina de Geografia, que poderdo contribuir para a
melhoria da qualidade de ensino, seja nesta disciplina ou como apoio para temas transversais. Desta forma, temos
uma discussdo pertinente que pode trazer mais que uma analise sobre novas tecnologias, mas efetivamente o de-
senvolvimento da autonomia no aluno e a melhoria da eficiéncia escolar.

Palavras-chave: Geografia. Metodologia de ensino. Novas tecnologias no ensino de geografia.

Abstract: The methodological approach with new technologies - especially with the cinema in Geography - is
the subject of this undergraduate final paper, which aims to shed some light on the educational possibilities of this
tool. The demand for learning methods with more modern, visual and virtual techniques is urgent and requires
preparation by the teachers, the students, the community and the school. Therefore, this article seeks some answers
in Philosophy and Psychology of Education and in specialists in teaching with new technologies in an attempt to
expand the view of the subject and contribute to the discussion about the teaching-learning processes with this tool.
As aresult, we present a brief methodological support for classroom activities and some suggestions of tasks with
cinema adapted to the discipline of Geography, which can contribute to improve the quality of education, whether
in this discipline and/or support for crosscutting issues. Thus, we present a relevant discussion that can bring more
than an analysis of new technologies, but actually the development of learner autonomy and the improvement of
school effectiveness.
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Introducao

A esperanga de uma educagdo mais eficiente e o surgimento de poderosos instrumentos
tecnologicos na area da comunicac¢ao de massa, como o radio, a televisdo e o computador trou-
xeram novos olhares e perspectivas ao campo de ensino. A velha metodologia do “despejo” de
conteudos, o estimulo & memorizagdo, ha muito deixaram de ser o referencial para o ensino nas
escolas, ainda que saibamos que na pratica isso acontece por todo o Brasil.

Aliés, a pratica, como sabemos, € outra historia. Por isso, este trabalho pretende suscitar
novas ideias de como usar a tecnologia visual/virtual, em especial a “sétima arte”, ou o cinema,
como recurso metodologico eficiente e viavel para o ensino.

O cinema ¢ um veiculo de grande alcance, atrai grande volume de pessoas, e consegue
desta forma excelente difusdo de ideias, sendo um eficiente “formador” de opinido. A influéncia
deste tipo de arte/midia consegue impressionar pela sua abrangéncia, mas traz preocupagao aos
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educadores e a sociedade civil que se dedicam a formagao de seus filhos. Este mesmo temor ¢
provocado pela internet, que ja atingiu escala estratosférica muito além do cinema.

A pergunta que se faz ao elaborar este trabalho é: Por que nao usar os recursos do “inimi-
g0” a favor da educagdo? Se queremos uma educagao de qualidade, se sabemos que o caminho
do crescimento tecnoldgico ¢ irreversivel, que os alunos vao cada vez mais, ja ultrapassando
a barreira das diferengas sociais, utilizar (sem critério algum) os recursos que estiverem a sua
disposic¢do, por que ndo langar mao destes mesmos recursos a favor das ciéncias da educagao?

No discurso, parece simples, sendo apenas uma questao de atitude, mas precisamos estu-
dar exaustivamente estes recursos para que possamos, na area educativa, tirar proveito efetivo do
que a midia e o cinema oferecem a nosso dispor. Entrar numa sala de aula e colocar um “filminho”
para os alunos assistirem, nao €, nunca foi, nem sera, nova metodologia. Sera tdo somente uma
forma mais moderna de despejar contetidos € ocupar um tempo enorme do plano de aula.

A inspiracdo para este trabalho de graduagao veio de varias fontes, entre elas, grandes
pensadores da educacdo, como Philippe Perrenoud, Paulo Freire, Ruben Alves, Mario Sérgio
Cortella, bem como uma profunda e antiga admiracao pela Sétima Arte — o Cinema — ¢ um
amor novo, construido paulatinamente, pela Geografia. Acrescidos da contribuic¢ao indiscutivel
fornecida pelo Trabalho de Graduagao realizado pelo colega de profissao Jodo Américo Aguirre
Oliveira em 2012, pelo Curso de Licenciatura em Geografia da UNIASSELVI, foi o elemento
que faltava para o transbordamento das ideias, concentracao de forcas e determinagao para a
pesquisa e escrita deste ensaio.

O que se propde aqui ¢ aprofundar este assunto na linha de metodologia de ensino, no
caso, de geografia, buscando, além do arcabougo teorico de mestres da educacao, uma base
consistente para a elaboracao de atividades que contemplem o assunto em questdo e tragam
uma contribuic¢ao pratica para os futuros docentes.

Tarefa mais que urgente, diante da rapida transformacgao que a mais nova geracao, nasci-
da e imersa na era digital/virtual, provocou em nossos habitos diarios mais corriqueiros. E irre-
versivel esta mudanga tecnologica, € ndo podemos ficar nem a margem, nem omissos diante das
mudangas, principalmente porque somos formandos de licenciatura e sabemos que a educagao
¢, sem sombra de duvida, a peca-chave de transformacao das sociedades, a verdadeira riqueza
de um pais e sua fonte direta e perene de progresso.

Por isso, este espago de trabalho pretende trazer contribuigdes praticas e pertinentes, que
tragam algum norteamento para a aplicagao em sala de aula, ou mesmo alguma inspiragao para
futuros professores, profissionais da educagdo muito mais experientes, que eles possam entao
corrigir a rota ou acrescentar sua imensa bagagem. Mas, mais que trazer opgoes praticas de
trabalho com cinema para a geografia, o objetivo mais importante ¢ o de estimular o desenvol-
vimento de competéncias, habilidades e autonomia no aluno, meta ousada, fato, que ¢ a menina
dos olhos de todo educador, mas que sabemos que ¢ condi¢ao sine qua non para a formagao de
Cidadaos — sim, com letra maitscula, dada a importancia dessa conquista.

Para tanto, o trabalho foi elaborado em algumas etapas, visando atender a este objetivo
final, sendo a primeira, o levantamento da problematica do ensino. Desta em relagao a apren-
dizagem e seus processos, assim como o distanciamento professor/aluno promovido por uma
educagdo agonizante e pelo surgimento de tecnologias, que aumenta o abismo, ja normalmente
existente, entre geragdes. Posteriormente, se fard uma apreciagdo sobre a experiéncia com tec-
nologias em sala de aula, em especial o cinema e sua importancia em metodologia da educagao.
Finalmente, uma sugestao de trabalho unindo cinema, educagao e geografia, um sonho para um
futuro professor, que tem a pretensao de aplicar a metodologia em sala de aula, mas que tam-
bém tem a predisposicao de receber criticas e contribuigdes de docentes, alunos e de todos os
que se interessam em fazer uma sociedade melhor através da educagao.
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Desafios na aprendizagem e a influéncia das novas tecnologias

O processo de ensino-aprendizagem ja foi exaustivamente discutido por grandes estu-
diosos, cientistas e pensadores da educacao, e ndo podemos nos esquecer das contribui¢des
inegaveis de Piaget, Vygotsky, Skinner, Gardner, e mais recentemente, Freire, Perrenoud, entre
muitos outros importantes na formagao do professor.

Alguns tentaram desvendar a mecanica do pensamento, outros os mecanismos bioldgicos,
ou ainda a importancia da interagdo social para o desenvolvimento da aprendizagem, os tipos de
inteligéncia, ou mesmo os processos de formacdo das ideias e os simbolismos construidos pela
mente. Cada pensador da educagao teve um papel fundamental para compreendermos como o
ser humano processa as linguagens e aprende. Onde comeca e termina essa “tarefa” de aprender?
Bem, em tese, nunca, como podemos concluir a partir da clara conceituagdo de Bigge (1977, p. 1):

Maturagdo, aprendizagem ou uma combinacao de ambas sdo os meios em func¢do dos
quais ocorrem mudancas duradouras nas pessoas. A maturacao ¢ um processo de de-
senvolvimento pelo qual uma pessoa, de tempos em tempos, manifesta desempenhos
diferentes, cuja ‘copia’ ja estava impressa em suas células no momento da concepgao.
A aprendizagem, ao contrario da maturagdo, envolve uma mudanca duradoura
no individuo vivo, ndo marcada por sua heranca genética. Pode ser uma mudanga
de ‘insights’ %, de comportamento, de percepgdo ou de motivagdo, ou ainda uma
combinag¢do desses elementos. (nota do académico)

Aprender é algo que acontece por toda vida, independente de métodos. E inerente ao
ser humano e nao pode ser negado. O que se esta em busca ¢ como possibilitar, nesta condigao
atual em que se encontra a educagdo, com as ferramentas de que dispomos, um aprendizado
relevante, permanente, adequado as realidades locais? Essa preocupagao esta implicita e todos
os pensadores da educacao da atualidade, em todos os educadores e docentes, bem como nos
gestores e pessoas que estdo envolvidas e comprometidas com uma sociedade em crescente
evolugdo, e isso ndo € novidade. A dificuldade esta em adequar e colocar tantas teorias e estudos
metodoldgicos dentro de quatro paredes (e sempre que possivel fora delas), de maneira que seja
importante, pertinente, proprio a realidade desde ou daquele grupo de estudantes e comunidade.

Para provocar uma aprendizagem ao mesmo tempo rigorosa e relevante sera necessa-
rio voltar o olhar para a aprendizagem espontanea, cotidiana, que a crianca realiza em
sua experiéncia vital, para encontrar os modelos que podem orientar a aprendizagem
sistematica na sala de aula. Ao problema se coloca de novo a seguinte pergunta; como
criar na aula um contexto 'natural’ de vivéncias e intercambios, em que a aprendiza-
gem de conceitos abstratos venha exigido de forma logica pelas solicitacdes das tare-
fas e problemas que espontaneamente se colocam nas interagcdes que aquele contexto
facilita ou induz? (SACRISTAN; GOMEZ, 1998, p. 93).

Evidente que a tarefa de conhecer as realidades ¢ ardua e requer bem mais que preparo
académico e teorico. Precisa de uma disposicao superior, onde o professor consiga aprender
com o meio, apreender os elementos que nao podem ser mudados e distinguir, dentre todos eles,
quais tem potencial de mudanga a partir de um trabalho em sala de aula adaptado as circuns-
tancias e oferta de material do local, e assim propiciar o crescimento do aprendizado do aluno.

A partir de todas essas questoes, a busca mais importante para o académico de licencia-

2 “Insight & a palavra-chave dos psicologos da teoria de campo-Gestalt quando descrevem a aprendizagem. [...] é
uma sensagao de, ou sentimento para, padrao ou relagdes. [...] € a ‘saida percebida’, ou ‘solucdo’ de uma situagdo
problematica”, segundo definicao de Morris L. Bigge (1977, p. 102-103).
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tura, se da no sentido de provocar, no aluno, o estimulo e o ambiente mais favoravel possivel ao
aprendizado, e ¢ aqui que entra a metodologia, a partir do uso das novas tecnologias, contem-
plado neste trabalho pelo cinema, pelo uso do recurso visual na sala de aula, mas com o cuidado
e o direcionamento responsaveis. Perrenoud (2005, p. 76) atenta para a importancia da varieda-
de de atividades e da diversidade de procedimentos para o desenvolvimento de competéncias:

E preciso, sobretudo, criar situagdes de aprendizagem que sejam geridas de maneira
completamente distinta de uma sucessao de ligdes e exercicios. Se a meta da formacao
geral ¢ orientar para competéncias, ela deve inspirar-se mais em certos dispositivos
de formagao profissional e de educacgao dos adultos, como estudos de caso, jogos de
papéis, procedimentos de projetos, simulacdo, métodos ativos e contextualizagdo de
problemas. (PERRENOUD, 2005, p. 76).

Perrenoud nos presenteia com uma rica avaliagdo da situacao do ensino e da preca-
riedade da formacao docente para as novas geragdes, apontando para o caminho do desen-
volvimento de competéncias, que permitam que habilidades sejam estimuladas e o potencial
de aprendizado plenamente aproveitado. O autor atenta que pensar educacao hoje pressupoe
pensar novas midias, novos recursos e técnicas. Mas isso nao significa que estamos falando em
novos conceitos, em uma nova visao de mundo, de sociedade. Estar devidamente paramentado
ndo pressupoe necessariamente que estamos criando uma escola nova, quebrando paradigmas,
diminuindo diferencas.

Perrenoud alerta que uma aparéncia moderna, um revestimento novo para a pratica edu-
cativa, nao traz a eficiéncia nem verdadeiras mudancas no sistema de ensino. A diferenca esta
em “como” fazemos a educac¢ao. Utilizar novos recursos ¢ realmente muito bom, traz um fres-
cor e confere jovialidade a pratica diaria de educar, mas se nao houver uma mudanga de men-
talidade, novos parametros metodologicos, sera apenas outra forma moderna e tecnolédgica de
memorizagao de contetidos.

A historia do século XX ensina-nos que as revolucdes tecnoldgicas sempre suscitam
esperangas ingénuas no campo da educacdo. Esse otimismo, infelizmente, desarma
por algum tempo a luta contra os mecanismos basicos de fabricagdo do fracasso es-
colar. Passados cinco ou seis anos, descobre-se que a desigualdade diante da escola
continua 14, mesmo que com a fachada um pouco modificada. Serd que as pessoas
acabarao compreendendo que ela ndo tem a ver com os conteudos e com os meios de
ensino, e sim com sua aplicagdo diferenciada? (PERRENOUD, 2005, p. 64).

Essa situagao de repeti¢ao dos velhos habitos metodoldgicos acaba por derrubar qualquer
possibilidade de crescimento na area da educacao. Aparéncia de modernidade aqui, ndo traz efica-
cia nem efici€ncia e pode ser um engodo. Por isso, trazer novos recursos, gera um compromisso
maior do professor de ampliar ou ainda, propiciar ao aluno que ele amplie seu mundo e sua forma
de ver as diferencas e semelhangas entre povos e géneros, as injustigas, as culturas diversas da
sua, a forma que o ser humano modifica seu espaco, os motivos escondidos por detras das agdes
humanas. E um desafio, que o professor precisa ter essa habilidade treinada e desenvolvida mini-
mamente para auxiliar o aluno nessa construg¢ao. Perrenoud novamente complementa:

As competéncias ndo se ensinam, mas se constroem gragas a um treinamento. Apren-
de-se fazendo, ao sabor de uma pratica reflexiva, com um apoio, uma regula¢do e um
coaching®®. Nio se trata de aprender tudo sozinho, por tentativa e erro, mas tampouco
de se exercitar simplesmente para seguir um procedimento, um modo de uso ou uma

3 “coaching*®”: Em inglés, termo que significa acompanhamento individual.
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receita. Para desenvolver competéncias, € preciso confrontar-se pessoalmente, de for-
ma ao mesmo tempo repetida e variada, com situagdes complexas e empenhar-se para
tentar domina-las, o que, aos poucos, leva a integrar saberes, habilidades mais estritas,
informagdes, métodos para enfrentar, para decidir em tempo real, para assumir riscos.
Isso demanda tempo, ndo podendo ser feito no ritmo desenfreado da transmissao de
saberes descontextualizados. (PERRENOUD, 2005, p. 75, nota do tradutor).

Os professores tém diante de si, diariamente, o desafio de ultrapassar diversas barreiras:
a desmotivacdo dos alunos, a falta de recursos, o despreparo tedrico/metodoldgico. Muitos
destes professores t€ém tdo parcos recursos quanto seus alunos e oportunidades limitadas de
atualizacdo e nivelamento. Aqui, novamente ha uma questao de gestdo da formagao docente, do
amparo material e metodologico disponivel e acessivel para o professor.

De outro lado, temos as infinitas possibilidades que as novas tecnologias trazem com
suas perspectivas de andlise e a diversidade de saberes que elas propiciam. Mas, diante disso,
seria empecilho mais nocivo para a educacao, a imobilidade e desesperanga da classe docente e
das familias e sociedade civil. Uma espécie de acomodagado/aceitacao dos fatos, que ha décadas
atras ja era problema no sistema educativo.

O contetdo a ser aprendido pode ser apresentado aos alunos infimeras vezes sem re-
sultados palpaveis. Muitos estudantes mostram-se desinteressados. Outros tornam-se
rebeldes, trazendo sérios problemas para os professores. [...] as salas de aula se asseme-
lham a campos de batalha onde professores e alunos fazem guerra uns contra os outros.
Tal estado de coisas pode vir a ser considerado como fato consumado por professores,
alunos e pais que [...] acham natural que os jovens nao gostem da escola e tentem resistir
a aprendizagem académica. [...] assumem que isso ¢ apenas mais um dos fatos desagra-
daveis da vida: as criangas e os jovens aprendem pouco na escola. (BIGGE, 1977, p. 4).

Dito isso, percebemos que alunos e professores estdo do mesmo lado da balanga: ndo ha
estrutura para amparar uma estratégica mudanga, mas nem por isso € preciso entregar todo o
trabalho j4 realizado e abandonar a busca. Nao enxergar que ha “luz no fim do tinel” ¢ o sinto-
ma mais grave da atual situa¢do da educa¢do em nosso pais. Ao mesmo tempo, todo o sistema
educacional atual entrou em desespero na tentativa de se adequar e estar em sintonia com 0s
mais modernos recursos tecnoldgicos, no sistema publico ou privado. Este Gltimo usando como
atrativo justamente a presenca de recursos audiovisuais dentro das salas de aula, como que
delegando a presenga dos recursos a capacidade de manter o interesse dos alunos em qualquer
instancia, como lembra Franco (2004), e independente da capacitacdo do corpo docente para a
utilizacao destes recursos.

Acontece que os professores, apesar de reconhecerem a necessidade de atualizacao dos
recursos e certamente desejarem que assim seja, ndo estdo preparados nem mesmo na sua for-
macao teorica docente. H4 muito se reclama da defasagem na atualizacdo dos professores nos
seus estudos para a pratica didatica e metodologica. Nao ha nem mesmo tempo habil para cursos
de nivelamento e atualizagdo daquilo que ja esta constituido como base para o ensino. Como
podemos entdo querer que se ultrapasse essa barreira para a capacitagdo para o uso de midias
e tecnologia? E temos ainda a questdo da barreira “analdgica/digital” coisa que os jovens que
nasceram ja na era da informatica ndo compreendem. Sequer concebem um mundo real sem
um virtual. E nos dias de hoje, nem botdes sdo necessarios, basta um “toque” *. Diante disso, ha

4 Com referéncia a tecnologia fouchscreen: “Uma tela sensivel ao toque (portugués brasileiro) ou ecrd tatil
(portugués europeu), também conhecida pelo anglicismo touch screen, ¢ um tipo de tela sensivel a pressdo,
dispensando assim a necessidade de outro periférico de entrada de dados, como o teclado”. (WIKIPEDIA, 2014)
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uma defasagem muito mais grave do que a tecnologica, mas mais importante, na formacao do-
cente, o que colabora para a ampliagdao do abismo existente na relagao professor-aluno, ha mui-
to tema de estudo nos meios académicos. A perpetuagao deste panorama nos leva a manutengao
desta distancia e das criticas que paulatinamente a educacao neste pais recebe desde ha muito:

Um professor sem solida orientagdo teodrica dificilmente consegue ir além de manter
os alunos ocupados. E verdade que muitos professores atuam dessa forma, utilizando
uma mistura de métodos sem qualquer orientacdo tedrica. Entretanto, essa maneira
confusa de ensinar ¢ indubitavelmente responséavel por muitas das criticas negativas
que sao feitas atualmente a educagdo publica. (BIGGE, 1977, p. 6).

A sala de aula, fato inconteste, continua sendo ambiente de manutengao das praticas de
memorizagao de conteudos, seja nas formas mais modernas e tecnoldgicas nas escolas de maior
poder aquisitivo, ou de forma mais “crua” e sem recursos das escolas publicas, mas a questao
¢: 0 aluno nao recebe o aprendizado de forma mais condizente com sua realidade, ou ainda, o
ensino estd muito distante e alheio as necessidades de cada universo individual/social.

Além de uma visao mercadologica e concepgao bancaria do ensino, a estrutura da escola
nao possibilita a construcao criativa e qualitativa de modo geral, nem mesmo no universo do
ensino particular. Exemplo disso € a supervalorizagdo dos vestibulares e o enorme mercado que
se formou em seu entorno. No maximo a escola forma “superespecialistas” em memorizagao,
onde o aluno acumula saberes para “barganhas” futuras, como Sacristan e Gomez (1998, p. 94-
95) apontam, pratica que ainda nao foi modificada ao longo dos ultimos anos:

[...] os conceitos fisicos, historicos ou geograficos adquirem na escola um sentido
muito peculiar, pois s6 sdo utilizados, na melhor das hipdteses, para resolver proble-
mas tedricos ou problemas artificiais ‘de laboratdrio’, e a intengdo de sua aprendi-
zagem nao ¢ sua aplicacdo na realidade diaria, mas servir de moeda de troca para o
sucesso na avaliagdo.

A educacgdo precisa preparar os alunos para muito mais que passar em vestibulares ou
concursos, ainda que isso possa ser uma parte de toda a caminhada. Para viver ¢ preciso mais
que isso, € necessario desenvolver uma leitura do mundo, aprender a construir e desconstruir
conceitos, € acessar saberes a partir dos recursos tecnologicos que estdo disponiveis € mesmo
se ndo estiverem.

Recursos visuais - virtuais e cinema na sala de aula

A partir da Revolugao Industrial, o mundo nao foi mais o mesmo. A organizagao das so-
ciedades, bem como a organizacao do espaco ¢ as necessidades do ser humano foram mudando,
num ritmo frenético e em escala geométrica. O desenvolvimento do capitalismo em sua versao
selvagem foi inevitavel, mas trouxe um nivel de especializagao e crescimento tecnologico nota-
vel. A escola, apesar de localmente e regionalmente ter suas peculiaridades, em escala mundial
teve que se adequar a esta mudanca permanente de técnicas e com grandes dificuldades para
acompanhar este ritmo.

Obviamente, a oferta de tecnologia muda habitos, costumes, interfere nas culturas, mis-
cigena ideias, diminui distancias, cria novos paradigmas, em toda a sociedade, e a escola nao
fica de fora, precisa acompanhar as mudancas impostas pelo mundo globalizado.

[...] nas sociedades desenvolvidas contemporaneas |...], a onipresenca e grau de especia-
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lizagdo dos meios de comunicagao estdo provocando uma mudanga profunda na fungao
da escola, debilitando sua fungdo transmissora e fortalecendo a orientadora e compensa-
toria. O/A aluno/a entra em contato com os instrumentos e produtos culturais por meio
de vias e canais muito mais poderosos ¢ atrativos de transmissao de informagao. Portan-
to, ndo chega a escola somente com as influéncias restritas de sua cultura familiar, mas
com um forte equipamento de influéncias culturais provenientes da comunidade local,
regional, nacional e internacional. (SACRISTAN; GOMEZ, 1998, p. 62-63).

Desde que as tecnologias foram ficando acessiveis, a medida que se popularizaram, cria-
ram ao mesmo tempo a possibilidade de acesso a um niimero cada vez maior de informagdes,
noticias, imagens. Com o advento do radio e da televisdo, o mundo mudou de dimensdo: os
meios de comunicagdo se tornaram uma espécie de “poder paralelo”, correndo ao lado e ao lar-
go da escola e das institui¢des responsaveis pela formacao de opinido e disseminagado de ideias,
conceitos, cultura. Isso apenas num primeiro momento. Com o incremento das tecnologias e,
em meados do século passado, o advento do Personal Computer (PC), e, mais ao final do sécu-
lo, com o acesso a Internet, rede de alcance mundial ou WWW?, e consequente popularizagao
do acesso a esses meios, a escola, que nunca foi (nem pretendia ser) a unica fonte de formacao
do individuo, passou de uma posicao de destaque a uma posi¢ao perigosamente defasada.

Na sociedade contemporanea, a escola perdeu o papel hegemonico na transmissio e
distribui¢do da informagdo. Os meios de comunicagdo de massa, e em especial a tele-
visdo, que penetram nos mais reconditos cantos da geografia, oferecem de modo atra-
tivo e ao alcance da maioria dos cidaddos uma abundante bagagem de informagdes
nos mais variados ambitos da realidade. [...] a crianga recebe por meio dos poderosos
e atrativos meios de comunicagao, ¢ os efeitos cognitivos de suas experiéncias e inte-
racdes sociais com os componentes de seu meio de desenvolvimento, vao criando, de
modo sutil e imperceptivel para ela, incipientes, mas arraigadas concepgdes ideologi-
cas, que utiliza para explicar e interpretar a realidade cotidiana e para tomar decisdes
quanto a seu modo de intervir e reagir. (SACRISTAN; GOMEZ, 1998, p. 25).

A entrada de informacgdes abundantes e sem controle a0 meio jovem, ainda em forma-
¢do, gera a toda a sociedade uma sensacdo alarmante, mesmo para quem tem essa preocupa-
c¢do. Pelo simples fato de que essas midias estdo influenciando e ditando novas leis e regras de
comportamento que acabam por interferir na vida de todos. Afinal, o jovem de hoje ¢ o adulto
“malformado” de amanha.

O papel da escola mudou, a sociedade mudou, bem como os interesses, a bagagem que
se adquire antes de se chegar a escola por conta da influéncia dos meios de comunicagao ¢ signi-
ficativamente maior do que hé algumas décadas atras. O volume de dados, fatos e informagdes
que oS recursos visuais proporcionam em um curto periodo de tempo ndo tem comparacao com
nenhum outro, atingindo uma escala populacional enorme.

E valido lembrarmos que, atualmente, temos possibilidade de entrar em contato com
uma quantidade imensa de produ¢des imagéticas, ndo somente a partir de nossa ex-
periéncia concreta, mas, também, por meio de ambientes virtuais que nos permitem
acessa-las em uma escala temporal relativamente curta, garantindo assim uma disse-
minagdo para um publico ainda maior. (FIORAVANTE; SILVA, 2013, p. 2).

Assim, a producdo visual tem enorme poder de penetracdo, invadindo a vida cotidiana

5 A World Wide Web (termo da lingua inglesa que, em portugués, se traduz literalmente por "teia mundial"), também
conhecida como Web e WWW, é um sistema de documentos em hipermidia que sdo interligados e executados na Internet.
Os documentos podem estar na forma de videos, sons, hipertextos e figuras. (Wikipédia - a enciclopédia livre, 2014).
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desde a primeira infancia. Sua influéncia na formagao das ultimas geracdes ¢ inegavel e sera per-
manente. As consequéncias disso estao sendo percebidas a medida que os anos passam, e, sejamos
realistas, ndo ¢ uma influéncia das mais desejaveis. A pergunta é: a midia € a “culpada” pela (ma)
formagao do individuo ou a educagao (e a sociedade) ¢ que nao da conta de forma-los para o olhar
critico, a autonomia, a independéncia? Sera que um individuo que tenha desenvolvido certas com-
peténcias e capacidades seria tao vulneravel? Onde comeca o problema? Qual a diferenca entre as
geracgoes passadas, anteriores a influéncia das novas tecnologias e midias e as atuais?

Hoje o educador enfrenta essa heranca, legada pelo cinema as geragdes televisivas.
[...]. O desmoronamento do papel da escola na formacao da personalidade das crian-
cas e adolescentes abriu mais espago para a influéncia da midia. [...]

Nao ¢ mais apenas através das vivéncias, brinquedos e jogos infantis que a crianca exer-
cita suas potencialidades e aptiddes para o reconhecimento de sua vocagao de vida, que
caberia a escola desenvolver. O consumo das midias audiovisuais aciona mecanismos
profundos de projecao/identificacdo, desencadeando processos de vivéncia afetiva tdo
intensos e modelares quanto os da experiéncia empirica. Quando a crianca chega as
maos do educador ja tem plantada, dentro de si, a semente da contradi¢@o entre o que lhe
fazem desejar e o que lhe ¢ possivel realizar. (FRANCO, 2004, p. 33).

As consequéncias de se colocar a escola a um segundo plano sdo, no minimo, alarman-
tes. E ser a midia a principal influéncia na formagao infantil, gera ainda mais preocupacao e
desconforto para quem esta preocupado e ocupado em tentar fazer da escola um lugar ainda
privilegiado de constru¢ao de conhecimento.

O cinema e os recursos audiovisuais de forma geral, em toda sua variedade — seja por
video, DVD, internet - possuem uma infinidade de apreciagao e forma inegaveis € uma ampli-
tude de aplicagdo na area educativa consideravel, como nos lembra Favaretto (2004, p. 12).
Ele nos alerta, pontualmente para o problema de utilizar esse recurso de forma exclusiva para
instrumentalizar as aulas, ou somente como recurso de arte. Ele ndo € apenas uma ou outra, e
sim um recurso de amplas possibilidades de aplicagdo, analise, abordagem, um verdadeiro “la-
boratdrio experimental”, um recurso didatico-pedagogico em consonancia com a modernizagao
dos meios tecnologicos voltados a experiéncia educativa, como diz o autor. Favaretto (2004, p.
13) ainda aponta: “Assim, como o cinema ¢, acima de tudo, espetaculo, € preciso muita atengao
para ndo reduzi-lo a uma simples experiéncia de fantasia, ainda que superior, nem a exigente
experiéncia estética e, finalmente, nem apenas a uma experiéncia de conhecimento e reflexao".

Ter a clareza de que o cinema nao € nem sera solu¢do metodoldgica, mas um meio atra-
vés do qual se podera construir saberes e desenvolver competéncias, € 0 primeiro passo para se
utilizar esta ferramenta moderna e indispensavel. O papel de mudar a realidade cabe ao ques-
tionamento desenvolvido individualmente, na construgdo pessoal realizada durante um longo
tempo e enriquecida de uma enorme diversidade de vivéncias.

E indispensavel que a formagio inicial contemple a reflexdo sobre o que somos ¢ 0
que sabemos, reconhecendo o que nos falta, a fim de que a midia e os recursos me-
todoldgicos se constituam como mais uma linguagem, e nado um principio educativo.
O profissional da educacdo deve ter a capacidade de pensar para além da midia, de
métodos e técnicas como recurso, ou seja, pensar nos pressupostos do ensino e da
pesquisa, pois a adocdo desses meios, per si, ndo garante um trabalho transformador.
(LEITE; NUNES, 2007, p. 223).

Preparar a crianga e o jovem para discernir o que ¢ nocivo do que ¢ proficuo, ¢ uma
constru¢do complexa, em que participam varios atores: a familia, a comunidade, a escola, e,
atualmente, as midias. Cada um tem seu papel com mais ou menos peso. Este peso, cada um
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pode incorporar segundo seu cuidado e atuacao durante a formagao do individuo. E o conjunto
desses atores participando da construcao educativa, de forma colaborativa com o proposito de
uma escola feita para os alunos e para seu futuro como cidadaos, s6 pode ter um final promis-
sor. Progresso, justica social, direitos e deveres garantidos se constroem desde tenra idade, com
planejamento, preparagao, estudo, dedicagdo e colaboragao de todos.

Mais do que transmitir informacao, a funcao educativa da escola contemporanea deve
se orientar para provocar a organizacao racional da informagdo fragmentaria recebida
e a reconstrugdo das pré-concepgdes acriticas, formadas pela pressao reprodutora do
contexto social, por meio de mecanismos e meios de comunicagdo cada dia mais po-
derosos e de influéncia mais sutil. (SACRISTAN; GOMEZ, 1998, p. 26).

A utilizagdo do cinema na metodologia de ensino da disciplina de geografia pode fazer
esse papel de fomentar a construcao e desconstrugdo de (pré) conceitos, pois que ¢ uma disci-
plina que transita com facilidade por diversas ciéncias, quer sejam humanas, da terra ou exatas,
e tem, por 1$So mesmo, um compromisso maior com esse objetivo.

Pode ser uma carga exagerada e desproporcional a uma disciplina apenas, mas ¢ justo
por seu carater transdisciplinar que a escola pode e deve valorizar o professor desta area que
tenha disposicao para qualificar seus métodos e contribuir para a melhoria da educagao dentro
de seu universo: a sala de aula.

Metodologia da pesquisa, material e métodos

O presente trabalho trata de uma pesquisa basica em sua natureza, visando esmiugar o
universo do cinema a partir da visdo da disciplina de geografia, numa busca de metodologia
que contemple essa relagdo, numa abordagem qualitativa. Possui ainda carater exploratoério,
utilizando-se para isso de pesquisa bibliografica, onde os diversos autores selecionados e es-
colhidos para o amparo e referencial tedrico colaboram para a discussdo do tema especificado,
enriquecendo e fomentando novos olhares para a caminhada académica, para a formagao pro-
fissional e docéncia. Essa classificacdo esta em acordo com as normas expressas na apostila de
Metodologia do Trabalho Académico da UNIASSELVI de 2012.

Para tanto, todos os autores pesquisados para formagao deste trabalho fundamentaram
a importancia do processo de ensino-aprendizagem, bem como suas dificuldades na pratica
docente. O material que da suporte a este artigo foi buscado em diversas fontes, como bibliote-
cas, fontes virtuais e material pessoal. Os autores selecionados tém estabelecido conhecimento
em alguma das diversas areas que fazem suporte a educacao: psicologia, filosofia, da area de
ensino de geografia ou de ensino de forma abrangente. Apds a delimitacdo do tema e seus obje-
tivos, com a orientagao do professor tutor, estabeleceram-se os limites a serem dissecados neste
trabalho, quais sejam: os entraves metodoldgicos para aprendizagem, bem como a influéncia
das metodologias visuais e virtuais com foco no cinema, a utilizacdo desta ferramenta e os
requisitos para esta aplicagao metodologica, resultando em proposta de trabalho para a sala de
aula que contemplasse o desenvolvimento da autonomia, senso critico e outras habilidades e
competéncias no aluno.

Resultados e discussao

Este trabalho de graduacao discursou sobre a metodologia de ensino de geografia e a
utiliza¢ao de novas tecnologias em sala de aula, trazendo como foco de estudo o cinema, sob
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a forma de documentario, animacao ou pelicula. A geografia como disciplina que conversa
com outras disciplinas possui uma caracteristica fundamental para a analise transdisciplinar:
ela estuda a organizacdo do espago, tanto sob o ponto de vista fisico como o humano, o que
permitiu que a abordagem de analise desta pesquisa tivesse se dado de forma bastante ampla e
abrangente. Ja a metodologia de uso e pesquisa do cinema pode trazer para a sala de aula o que
mais se aproxima das novas geragoes, linguagem facilmente aceita por elas: a linguagem visual,
tecnologica e ludica do cinema.

Pretendeu-se compreender essas linguagens tecnoldgicas no sentido de propor uma me-
todologia que pudesse orientar os trabalhos em sala de aula, tirando melhor proveito das ideias
e percepgoes despertadas pelo cinema, colaborando para o desenvolvimento do olhar critico e
da autonomia no aluno. Claro que nem tudo que foi pesquisado foi aqui contemplado, pois a
enormidade de informacgdes e bibliografias, e mesmo de possibilidades de pesquisa seriam im-
possiveis de serem reproduzidos em tao pequeno espago.

De toda forma, como resultado da discussao apresentada sobre o tema, sera esbocada
aqui uma proposta de utilizacao do cinema em sala de aula, de forma a unir, ligar todos os pen-
sadores e seu aparato tedrico numa tentativa de agregar estes saberes. Assim, temos uma breve
analise sobre o porqué de se utilizar essa tecnologia especifica, os conceitos que precisam estar
bem claros para o docente que pretender acessar essa ferramenta metodoldgica, e, finalmente,
uma proposta basica para aplicagdo em sala de aula.

Vantagens do trabalho com cinema

Trabalhar com cinema, como ja exposto, ¢ mais complexo do que possa parecer. Prin-
cipalmente porque o que se quer ¢ extrair dessa ferramenta a melhor proposta metodologica
possivel. Para tanto, temos que pensar em por que, quando € como se pode utiliza-la para a
construgdo de conceitos e o desenvolvimento de competéncias pelo educando. “A educagdo e o
cinema sao formas de exercitar o pensamento. No entanto, € preciso lutar contra o senso comum
€ 0 bom senso para que a fun¢do da educagdo e da arte seja a invengao de novas realidades, e
nao a repeticdo do mesmo”. (DINIS, 2005, p. 71-72).

Assim, para que nao seja apenas mais uma ferramenta, precisamos perceber toda a im-
portancia dela e assim suplementar o trabalho didatico de forma enriquecedora, criativa e inte-
ressante para alunos e professores. E preciso compreender como esse instrumento funciona e
suas vantagens, suas possibilidades, para entdo escolher o que mais se adéqua ao plano escolar.

Oliveira (2012, p. 7) faz uma importante apreciagao tedrica em seu artigo sobre a impor-
tancia do uso de novas tecnologias em sala de aula, em especial a utilizagdo do cinema como
ferramenta metodologica, o que contribui para a formacao do cidadao, ao:

-Mobilizar a expressao e a comunicagao pessoal.

-Intensificar as relagdes dos individuos tanto com seu mundo interior como com o exterior.
-Auxilia-lo a compreender a diversidade de valores que orientam tanto seus modos de
pensar e agir como os da sociedade.

-Favorecer o entendimento da riqueza e diversidade da imaginacdo humana.
-Torné-lo capaz de perceber sua realidade cotidiana mais vivamente, reconhecendo e
decodificando formas, sons, gestos e movimentos que estdo a sua volta.

Além disso, Oliveira ainda da excelentes sugestdes para o ensino publico, cujas limita-
¢Oes materiais sa0 maiores, como para o ensino privado, que possui maior acesso as tecnologias
mais diversificadas. Traz ainda uma andlise das possibilidades de interpretacdo da linguagem
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cinematografica em diversas abordagens. Essa contribui¢ao ¢ importante no sentido de dar sig-
nificado a utilizacao do cinema, e traz mais clareza ao processo metodolédgico.

E bastante importante ndo ter a ilusdo de que se pode ensinar contetidos, seja em geogra-
fia ou fora dela, simplesmente com a execucdo de um filme. E uma parceria que se estabelece
para o estimulo de habilidades, o agucamento das percepgdes. O cinema tem de servir para
ampliar a visao do que ja estd conhecido, abstrair, dar substancia.

E nesse sentido que é preciso corrigir um segundo equivoco: pensar o cinema como um
instrumento didético que possa ilustrar os conteudos pedagogicos. Se o cinema pode ser
um interessante aliado da educagdo, ndo é porque possa ilustra-la, traduzir didaticamen-
te em imagens e sons os contetidos formativos da cultura letrada. O cinema e a educagao
talvez possam fazer aliangas pela capacidade de cada um desses campos afetar o outro,
nao ilustrando, o que seria a repeti¢do do mesmo, mas porque o cinema pode conduzir
a educacdo a novos lugares, a pensar o diferente, pode afetar produzindo um estado de
ruido, de estranhamento na fun¢do comunicativa da educagao de modo a leva-la a novos
devires, a emergéncia de um novo tempo. (DINIS, 2005, p. 69).

Segundo Duarte et al. (2004) quanto mais houver a complexidade de elaboragao, a diver-
sidade de valores e conflitos e a estimulagdo de discussao que um filme provoca, mais eficiente
na producdo de conhecimento e questionamento nos expectadores. E o inverso se dd na mesma
medida: a simplicidade, a padronizacao e o estereotipo de conceitos produzidos na pelicula,
parecem permitir e viabilizar a manutengao e preservagao de valores instituidos.

Trabalhar com cinema, como ja dissertado, traz inimeras possibilidades para o profes-
sor, € pode ser um recurso explorado ao infinito, com vantagens importantes a serem destaca-
das, entdo trabalhar com cinema traz certas vantagens importantes, entre muitas:

- Dificuldade de apreciagao “in loco” dos lugares, devido a quantidade, variedade e dificuldade
de acesso.

« Decorrente deslocamento invidvel em funcao da condicao financeira ou distancia/tempo.

« Possibilidade de utilizar o “problema” da comunicagao de massa, a favor da escola: excesso de
cultura da imagem, Facebook, TV, Youtube etc. Muitos estimulos visuais nao orientados e alie-
nantes. Ensinar o aluno a selecionar, investigar, avaliar, separar, observar e criticar tudo o que V€.

- Independentemente da linha metodologico/pedagdgica e faixa etaria em que o professor ira
nortear seu trabalho, este podera ser direcionado segundo os critérios estabelecidos pelo pro-
fessor: se for simpatico a linha de Paulo Freire, podera trabalhar em cima de ideias centrais
que se familiarizem com a realidade sociolocal. Se for usar uma metodologia mais pragma-
tica, podera utilizar ideias dentro da Geografia Fisica, enfim, ou todas as abordagens, depen-
dendo do Plano Politico Pedagogico (PPP) da escola, das necessidades e do despertar dos
alunos diante das questdes levantadas pelo video/filme escolhido para estudo.

Orientacio basica para aplicacao do trabalho com cinema

As possibilidades sdo infinitas, desde que o professor tenha em mente, como guia uma
base teorica, que oriente todo o trabalho. Sabemos que no decorrer dos acontecimentos, nem
sempre ¢ possivel seguir o rumo previsto, mas ¢ justamente por isso que a educagao ¢ tao fan-
tastica: um ponto de vista pode levar a um leque de ideias que irdo gerar mais uma infinidade de
conexoes. O despertar do aluno para a ampliagdao de seu conhecimento a partir deste trabalho,
oportunizard que ele possa sozinho, gerar seu proprio saber, que aos poucos vai sendo disci-
plinado para um olhar mais critico, cientifico e, a0 mesmo tempo, como uma lente prismatica,
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que multiplica a visao a respeito de muitos temas cotidianos. O cinema permite essa miscelanea
extremamente Util para a sala de aula.

Trabalhar com o cinema em sala de aula ¢ ajudar a escola a reencontrar a cultura ao
mesmo tempo cotidiana e elevada, pois o cinema ¢ o campo no qual a estética, o lazer,
a ideologia e os valores sociais mais amplos sdo sintetizados numa mesma obra de
arte. Assim, dos mais comerciais e descomprometidos aos mais sofisticados e ‘difi-
ceis’, os filmes tém sempre alguma possibilidade para o trabalho escolar. (NAPOLI-
TANO, 2008, p. 11-12).

Para que haja mudanga no discurso e na pratica e o uso de novas tecnologias faga a diferenca,
€ preciso ter em mente uma série de saberes que o professor precisa recordar, reestudar, reavaliar:

- Lancar mao das teorias de aprendizagem, estudo pormenorizado da psicologia da educagao,
para que ele recorde como funciona o aprendizado por associagdo, por insight, por proje¢ao
etc., numa escala visual. Isso ¢ fundamental para tirar melhor proveito de recursos audiovi-
suais.

- Perceber que ensinar Geografia, pressupde ensinar Geologia, Sociologia, Economia, Antro-
pologia, Etnografia, Fisica, Quimica, Biologia, Matematica, Linguas, enfim, esta disciplina
transita por todos os cantos das diversas ciéncias, e isso ¢ fantastico. Nada poderia ser me-
lhor para o uso do cinema, que abarca inimeros aspectos da vida humana, de toda ordem:
social, cultural, politica, econdmica, psicoldgica, bioldgica etc. Nao podemos esquecer que
a geografia ¢ transdisciplinar e o estudo da ocupagao e organizagao do espago sobre a Terra
passa por inumeros fatores da vida humana. Todos eles merecem atengao e estudo.

- Estudar em detalhes o recurso escolhido, seja um filme, video, documentario (independen-
temente se for da internet ou DVD), para obter deste o melhor resultado possivel em termos
do despertar do aluno para os diversos saberes contidos na pelicula/gravagao.

« O professor s6 pode ensinar aquilo que ele mesmo pode aprender. E ndo estamos falando
de conteudos, mas de “ver além”, enxergar por tras das aparéncias o que se apresenta como
filme. Veja bem, estamos aqui objetivando “desenvolver o olhar”, a argucia, a critica. E ndo
apenas com relacao a tematica, mas também com relagdo as questdes sociais, culturais, eco-
ndmicas, politicas.

- Desenvolver atividades antes, durante e apds a proje¢cao do recurso, visando ao desenvol-
vimento de habilidades nos alunos em que eles possam apreciar qualquer tipo de proje¢ao
visual, numa visao mais cientifica, criteriosa, desenvolvendo a técnica da pesquisa, em que
ele efetivamente possa “aprender” independente da presenca do professor. E o desenvolvi-
mento de uma capacidade, para que resulte no desenvolvimento de outras. A autonomia se
desenvolve a partir do desenvolvimento da disciplina do olhar critico. E esta ¢ apenas uma
das habilidades a se desenvolver, a partir de tarefas/atividades elaboradas pelo professor.

Proposta metodologica para o uso de cinema em geografia

Aqui, esta apresentada uma pequena amostra de sugestdes de atividades a serem aplica-
das sozinhas ou em conjunto, como base de trabalho para a utilizacao de filmes comerciais (e
mesmo “ndo comerciais”). Estas atividades estao alicercadas no embasamento teérico apresen-
tado neste artigo, em experiéncias realizadas nos estagios supervisionados pela UNIASSELVI
e na vivéncia académica. Atividades sugeridas:

- Ficha de observagdo, com as seguintes sugestoes de questionamento:
Observacgodes: Esta sugestao se refere a atividades onde os alunos ou o professor podem
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escolher o filme segundo o conteudo previsto, podendo ser adaptado segundo o nivel dos alu-
nos, o tipo de filme, o tempo disponivel e a amplitude do tema.

FICHA DE OBSERVACAO - BASE PARA TRABALHO COM CINEMA

Nome e tematica do filme

2. Contextualizagdo historica
- Causas e consequéncias
- Influéncia na organizagao espacial

- Inter-relacdes

3. Contextualizagdo espacial
- Biomas
- Geomorfologia
- Clima
- Outros fatores fisico-geograficos (latitude, longitude, maritimidade, continentalidade etc.).

- Inter-relacdes

4. Contextualizacdo Cultural, Etnica, Religiosa

- Inter-relacdes

5. Contextualizacdo Econdmica, Politica, Social

- Inter-relacdes

Resumo do roteiro

Dados de cinematografia

Depoimento Pessoal

- Trabalho com debate através de Semindrio, Simposio ou Estudo Dirigido. Possibilidade ain-
da da atividade de “Banco dos Réus”, onde determinado conceito, preconceito ou agao pode
ser colocada em cheque numa dramatizacao de “julgamento”, com réus, advogados de defe-
sa, promotor etc.

« Montagem de um blog® ou jornal impresso com as noticias sobre as atividades realizadas
com cinema: publicar os trabalhos para acesso de todos, compartilhar informacdes e curiosi-
dades, montar equipe de gestdo das informagdes postadas, /inks de filmes educacionais.

- Criacdo de tabelas, graficos, maquetes e mapas a partir da atividade com videos/filmes.

« Alunos em grupos buscam filme que ilustre determinado contetdo de geografia, com crité-
rios apresentados pelo professor e/ou decididos em conjunto. Cada grupo deve apresentar
seu relatorio de andlise e apresentar o filme usando regras combinadas com o professor. O
professor complementa os contetidos aprofundando.

Consideracoes finais

A escolha de métodos e processos para a aquisi¢ao do conhecimento ¢ sempre uma fonte
inesgotavel de criatividade e novos rumos. Porque a cada descoberta de aprendizado, se cons-
tro1 mais que conceitos: se ergue um alicerce de saberes que o aluno utilizara ao longo de toda
sua jornada como estudante e como individuo em permanente construcao.

O cinema vem trazer um acréscimo importante, visto que as artes visuais e tecnologias
visuais e virtuais sao lugar comum em toda sociedade moderna e urbana, onde, diga-se a verda-

¢ “Um blog ou blogue (contragdo do termo inglés web log, "diario da rede") ¢ um site cuja estrutura permite a
atualizacdo rapida a partir de acréscimos dos chamados artigos, ou posts.”. (Wikipédia, a enciclopédia livre, 2014).
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de, vive mais de 50% da populacdo mundial, com previsdo de crescimento, chegando a aproxi-
madamente 70% até 20507 — e precisam ser dissecados a partir de critérios metodologicos bem
delimitados e previamente estudados. Porque sendo, caem na vala comum, das informagdes
vazias e supérfluas e nada acrescentam a constru¢do do conhecimento ou da cidadania.

Por isso, a busca de novos métodos de trabalho em sala de aula que contemplem essa
causa, sO vem somar e subsidiar o encontro entre conteudos formais e saberes. Este artigo pre-
tendeu agregar mais alguns elementos que podem servir de base para o trabalho com cinema em
sala de aula da forma mais simples possivel, mas nao superficial, pois se baseou nao apenas na
geografia e seu enorme arcabougo de contetidos, mas na filosofia da educagao, na psicologia da
educagao e nos modernos pensadores da area na atualidade.

Acredita-se que este trabalho tenha complementado um caminho, uma alternativa ou,
pelo menos, fornecido uma inspiragdo para semear novas metodologias de ensino condizentes
com a realidade globalizada que vivemos. Nao se pode afirmar que seja algo novo, mas, mais
uma maneira de ver o cinema: como ferramenta util e extremamente rica para o ensino de ge-
ografia e aplicagdo transdisciplinar. A busca se da no sentido de pensar e repensar a educagao.

[...] quanto mais tempo/espaco dedicado & melhor escola as novas geragdes forem
submetidas, melhor serd a antevisdo do éxito da modernidade, a revelia de todas as
forcas antagonicas (reaciondrias, antimodernas ou pds-modernas). Ha um projeto de
mundo a triunfar, e nenhuma proposta politica — de esquerda, centro ou direita — des-
carta o papel essencial da Escola nessa conquista. (OLIVEIRA, C. 2011, p. 148).

Nao podemos esquecer que acima de tendéncias metodoldgicas, instrumentos e recursos
modernos, ou mesmo da falta destes, o trabalho essencial de toda a sociedade esta na construgao
de uma escola que realmente cumpra o papel de principal formadora de cidaddos do mundo,
junto com a familia, e ndo mais de instrumento ideologico para manipulagdo ¢ manutencao de
um sistema, seja ele qual for.

Assim, através do estudo pormenorizado dos modernos recursos tecnologicos dispo-
niveis, mas também do intenso e mais dedicado ainda estudo de metodologias, do preparo do
corpo docente e, principalmente, da motivacao, € possivel criar, modificar, reestruturar o am-
biente da sala de aula, no sentido de fornecer ao aluno mais que recursos atualizados, mas um
meio efetivo de aprender. Trabalhar por esta causa ¢ condi¢ao primordial para um mundo onde
a justica, a derrubada de preconceitos, a igualdade de condicdes e o respeito as diferengas deixe
de ser utopia e passe a ser uma pratica: direito e dever de todos os individuos.
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